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Spectrum puede con todos. 


iOulen nos gora on 

gqma? Estamos por 
aseguror que ninguno 
No olvides que lenemos un 
Spectrum poro coda 
exigence dos capaadodes 
dilerentes (16K y 48K) y 
ires mexteios con dos iipos 
de teciado (domestioo y 
professoral) 


iQuien nos gaoo en 
programos? Spectrum 
Puerto con mas de 5 000 
liiulos publicodos a nryei 
inf emotional, cier de ellos 
estdn froducidos ol 
castellano 

Noftjra menle estos crecen 
casi de forma constonle 
Una baera maestro es el 
voluminoso calalogo de 
software que puedes 
so l otar o tu distnbuidor de 
conlianza 


cQuien nos go no en 
perilericos? Vo son mas de 
50 los perrteooos creodos 
especioimeme para ei 
Spectrum pero no creos 
que eso termina otii. Es 
muy roro el dra que no 
aporece en el meroodo uno 
no«dod Asi tu Spectrum 
guordard para ti el msmo 
inter es del pnmer die 


iQuien nos supero en 
numero? Olro foctor o tener 
en cuento le diremos que 
yo son mas de tres 
miltones los 

microordeoodores Sinclair 
uendidos en todo el mundo 
Cy mos de 100000 
Spectrum vendidos en 
Espona) dna te parece esto 
uno buena rozdn para 
oonftar sr tu Spectrum? 

Oeddele esfe arvo lener un 
Specirum es todo un regclo 
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Los ooneesionanos 
INVESTRONiCA henen pora li 
un monton de nowdades 


De venta en lo Red de Concesiononos 
INVESTRONICA. 
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SINCLAIR RESEARCH LIMITED hooe oonstor que no eslo en condiaones de garanfizor el ongen y calidad de 
oqueiios productas que no hoyan side comercializodos en Espafia a troves de su dislribukJor exclusive iiwestronica s a 
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MICflQHOear no S*I face 
nocesariameflle sotaJani de lea 
oprniones red ides pc* sus 
coiatoradores en kn artlculos 
f rmados fiesmados lotos Ids 
tereehos. 



Ano I IN* 6 - IT at 17 te dwiembie de 1964 
9S ptas. iSobretasa Caneriis Id pies.) 


TRUCOS. Ctino borrar patabras Catidoscopc Scroti de paniaila. Ptoteia su program* 

A ATI 141 inj n Piraierie de software. e negocw del agio. Un tema de aclualh 
nUl UHLILfHLr, dad que esta comruisiorwido el men:ado. 

PROGRAMAS MICROHOBBY Quasimodo Ei pandaidttta 

CONCURSO. Mastermind Mas inlotmacidn store este gran conctirso wire or- 

NUEVO, Comentarios de programas 
BASIC Operaciortes con catenas 


PROGRAMA DE LE CTO RES. **"••<*** ****• 0 ««*> 

-- TTiaidPta Simon 

HARDWARE . Amplia tii rmmooa a 64 K Segunda y ultima pane 

CONSULTORtO/DE OCAStON. 


SI NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 
MICROHOBBY LOS GRABA POR USTED: 


CADA MES 
PONDREMOS 
A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
EN LOS 
CUATRO 
NUMEROS 
DE DICHO MES. 

La prim era cinla contend ri. (os 
programas pubiicados en los 
nOmeros del 1 a I 4 inclusive: la 
segunda. los pubiicados en los 
numeros del 5 al B. y asi 
sueesivamente. 

El precto especial de esta ante 
es de 550 ptas.. mis 75 
pesetas por gastos de envio 
por correo certificado a su 
domreilio. 


SI VD. ESTA INTEFESADO EN 
RECIBIRLA, ESCHfBA A 
HOBBY PRESS- SA. 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
INDICANOO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TAUQN 
NOMINAL A NOM6RE OE 
HOBBY PRESS. S.A.. POR 
VALOR DE 625 PTAS., 0 SI LO 
PREFIERE. EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 

jELUA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 


Cualquier consults puede 
realizarla lla/nando a los lel$.; 
733 60 12 ■ 733 50 T6. 


Se soiicnarj. com rot 
CUD 
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CAUDOSCOPIO 


BORRAR PALABRAS 


Nuestros lee lores, sin duda 
recordar^n eri esta miama see 
C(6n de trucos un mdtodo pa¬ 
ra Gonsecjiiir que el borde de 
la pantalia acumulara varios 
colores, aprovechando el tiem- 
po de barndo de la ULA 
Lo que proponemos aqui es 
una lorma de converts el bor- 
de de la panialla en un calidos 
copio de cofor, empleando pa¬ 
ra el to la instruccidn del Baste 
<'OUTi> y el port {puerto} nume- 
ro 254 Aclararemos que urt 


PORT es un dispositive de los 
iiamados I/O (Inpul/OulpuL Eft 
Irada/Sahda), usado por el mi 
ctoprocesador para ml ere am 
biar dates con el mundo exle- 
rior y que. en este casa su va¬ 
lor rtumenco afecta al color del 
borde de la panialla 
Asi, una mstrucadn de Itpo 
OUT 254.6 pondr^ el horde de 
color amariiio: esio quedara 
mas daro con ei siguiente pro- 
grama 


10 REM *** BORDER DEMO *** 
£0 FOR A = 1 TO IOC 
30 LET N=INT tRNDt"' 

4.0 OUT 254,N 

50 NEXT H ■ 


SCROLL LATERAL 


0 


10 REM *4# BORRAR DEMO *** 

20 DIM LET X=0; LET Y= 


30 LET A $ ="MICRQHQBBY ". PRINT 
RT x , Y 

40'pause 100 GO SUB 9000' REM 
*** SUBRUTINA DE BORRADQ *** 

50 STOP 

9000 PRINT AT X,Y,B$l TO LEN A$J 
: RETURN _ 


Le proponemos aqui una 
cortisima rutina en cbdigo mS- 
quma que le permitird reairzer 
un desplazamlento a ia de re¬ 
cto de loda ia pamaiia de dos 
pixels en dos pixels, creando 
un efecto besiante cunoso pa 
ra rotufos de prcsentacion. por 
eiempio 


La subrulina es reubieapie, 
esto es. puede ejecutarse en 
cuaiquier lugar de la memoria 
Para que se produzca el 
efecto deseada ei bucie FOR- 
NEXT de la linea 40 debe te- 
ner un numero de pasos mul- 
tiplo de S (40 = 5 * 0). 


PROTEJA SU PROGRAMA 


St queremos evitar que otra 
persona vea ei list ado de nues- 
tro programa. entre los muenos 
mdtodos que existen para lo 
grarlo, podemos aprovechar la 
variable del sistema OF SZ lo 
calizada en la direction de me- 
moria 23659 

Esta posicidn la utilize ei sis¬ 
tema Operative para memori 
zar el rnimemo de (ideas de la 
parte interior de la pantalia re- 
servadas para mensajes de 


error o cuaiquier olro mensa 
je que cause la detenebn del 
programa. como por etemplo. 
cuando pulsamos las teclas 
CAPS SHIFT y BREAK simui- 
taneamente 

Si hacemos POKE 23659.0 
cuaiquier intento de detener el 
programa bioqueara el ordena- 
dor y no podremos recuperar 
el control. 

Para volver a la siiuacion 
original, leclear POKE 236592 


Hablando en general, sueie 
ser necesano en cuaiquier pro 
grama que manienga un did- 
ibgo con el usuario medianle 
INPUTS, etreros o algun otre 
tipo de lexio mantener '-actua 


Ahora supongamos que 
queremos borrar la palabra 
I'MICROHOBBYt siluada en la 
posicipn 0.0 Cte la panialla ei 
programa siguiente lo hace 
Lo unico a tener en cuenia 



ltzada« la informacidn de pan- 
talla berrando lo superfluo 
Una manera de hacerlo se- 
ria const ruir una subrutma que 
acepiara por ejempb tres pa 
ra metres la longitud de texto 
a borrar. la position horizontal 
(X) y la posicidn vertical (Y| 
Con la idea de generalizar la 
sub rutina lo mas posibte es 
convenient recur nr a este 
mdtodo vdiido para cadenas 
de cuaiquier longitud y silua- 
das en cuaiquier posicbn de la 


es que, como sob queremos 
borrar AS. coniamos con olio 
en la linea 9000 
Si quisiera usted borrar 
grandes areas de la pantalia, 
solo liene que Gambiar el nu¬ 
mero de elementos de la ma- 
Iriz 

Eli c sio osp flcio 3^i mbifln ttenen ca 

bida los trueg s que rm^slros letlo- 
res qu»eran propo ner 
— Para olio, no lifinqn m^^gue e-nviaV - 

pdf cgrfTO a MICRQHQ8BY. 
DArzobfSEK) Moccillo, 24, gi. 3 y 4 
Madrid--28029, 


01I? ^o 3 g R i I x 40 Sglr T S 40 

20 DATA 33 , 0,64,14,192,6,32,18 
3,203,30,203,30,35,16.249,13,32, 
243,201 
30 LIST 

40 FOR 1=1 TO 40 RANDOMIZE US 
R 40000 NEXT I 


pantalia. en lugar de fijar bs 
pardmetros den Ire de ia misrna 
subrulina 

En pnncipro. lo mds simple 
para borrar algo es poner es 
pacios encima, asi que dimen- 
sionaremos una matriz aifanu 
mdrica B$ de 32 elementos 
que son los caracteres que ca 
ben en una linea 


En contra de todos los ru¬ 
in ores sobre el retraso en 
la comercializacion del OL 
en Espana, podemos ase 
gurar que antes de Navt- 
dad ha bra ya 2.000 dispo- 
nibles, eso si, en version 
inglesa. 
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Pirateria de software 


De un tiempo a esta parte, la prodiKcion de software ha 
experimentailo ait aumenfo pigantesio, tanto a nivel de 
importtKion como de production propia. Este hedio ha ocasioaado, 
en contrapartido, un problema de difiril solution: la pinrteria de 
software, algo que en un principio empezo siendo una sana 
afidon y que, en la actoalidad, se ha convertido en un negocio a 
nivel national. 


La faciiidad de copiar 


6 MICROHOBBY 


Pero a pesar de la problcmaiica > dc 
la suposicibn, bast ante oertcra, dc que 
cxiste un pirata por cad a usual io. no sc 
esta hadendo 1o suftcicntc para frenar es¬ 
te mal que sc exiiende cada vex. mis. 

See tin Pablo Ruiz, cl productor dc 
software mas joven dc 1; spa ha con com- 
pahia prupia, Dinamic, los sistemas dc 
proteccidn dc program as hasia ahora uii- 
lizados, no son sullctentes. «En un prin- 
cipio, las casas no sc prcoeupaban dc cs- 
ie tema; pero poco a poco, al verse cl vo- 
kunen credentc dc perdidas por culpa dc 
la pirateria, las compartias mas smpor 
(antes crearon una seric de proiecciones. 
Enirc estas casas se encuemran Ocean, 
Ultimate, Mieromega y Dinamic. todas 
cllas on Espaha». 

Estas casas, como comcntaba Pablo, 
incorporan dos sisicmas dc protection de 
cinias: por un lado, earga doblc de codi- 
go mdquina que climina la posibilidad dc 
kacerto por copiador, y, por otro, la car- 
ga raplda que dificuka esta, ya que la 
cfectividad sc reduce a tres copias de ca¬ 
da die/ que se mieniem Con este proce- 
dimiemo. sc pierde la fiabilidad del fu- 
turn comprador al no disponer dc las 
ventajas de una cinta original, las eara- 
lulas v ]a faciiidad de acecso, lanto al 
programa como a las instmcciones, 


A pesar del tiempo cmplcado por las 
casas comereiales cn la proiceeion de mis 
ciotas (aproximadamente cl 10% del 
tiempo utili/ado en crear un programa). 
los pi rat as consigucn cada vez mis togros 
dcsprotcgicudo aqucllas. lo que hace su- 
poner que no exist c\ por c! mo memo, 
ningiin metodo infaliblc al respect o. 

«Picnso —allrma ('able Ruiz— que 
los programas siempre se podran copiar, 
pero cada vcz sc van poniendo mas tra- 
bas hasia que llegue un momenta cn que 
no sea rentable piratear un programs. 


Pero si con este metodo la copia se di- 
ficulta, lambien es cierto que cncarecera 
las cintas, lo que para Pablo Ruiz no su- 
pone mayor problema, «EI costo del pro- 
grama sc va a clcvar, pero tambien va a 
mejorar las posibilidadcs del Spectrum 
al ampliar los 48 K cu memorias pagi- 
nadas. Por otra parte, los program as que 
nosotros hagaino> para 48 K mas otros 
48 K de memoria paginada, pueden que- 
dar mucho mas intcrcsantes.» 


Por otro lado, cn la acmalidad, hay sis- 
temas que eliminan practicameme la pi- 
rateria, como podn'a serafladir a los pro- 
gramas un com pic memo de Hardware 
que aitiplic la memoria del Sped rum 
consiguiendo una mejor calidad y cm re 
lenimicnto dc las cinias.» 

Qtro sistema que la compama dc Pa¬ 
li lo cm a estudiando, cs la posibilidad de 
enganchar al bus dc expansions una re¬ 
sist end a que tuodifique los chips inter¬ 
mix dc (a maquina, con lo cual, solo 
con una fieha que se daria conjunta- 
mente con el programa original, se 
podria m Him el roelado y cl joys¬ 
tick, «De este rnodo —insiste Pa¬ 
blo— el programa c** ineontno- 
lable v, a pesar de que siem¬ 
pre se pueden copiar. eon 
este metodo llegara el 
momenta cn que no 
sea rentable» 


La cjucrra entre 
Ids pirntiis y las 
casas de 
software no ha 
hecho mds que 
d-rnpesrar, 


EL NEG0Q0 DEL SIGLO 

Gabriel NIETO 
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Falta de leg is lac ion 

Pero poco o nada puedcn hacer las ca- 
sas comcrdales, si no se cucnia con una 
legislation adecuada que sec unde su la¬ 
bor. Un metodn para comeguirlo scria 
que c! Ministerio de Hacienda tomara 
cartas en el asunto, sin lugar a dud as. 

«Por supuesto que en el moment# en 
que Hacienda sc imeresara por d mer- 
cado del software y cohraru un tanto por 
cada programs vendido, emplearia todo 
su potential disponiblc para la de tend on 
del frauds Esto nos supondria tenor que 
pagar un poreemajc por programa, pe- 
ro do todas formas serf a rniiy positive pa¬ 
ra tod os. incluso para los usuarios, que 
estan perdiendo mucho con programas 
defect uosos que deterioran la imaged de 
Ja marca.» 

Una medida quo, a simple vista, po- 
dria dar al trastc con la piratcria, scria 
conseguir cl abaraiamienio dd software, 
to que supondria cl golpe mas duro a cstc 
comercio, 

«Esto scria estupendo v nosotros os- 
tamos cn cllo, pero no resutta viable. No- 
sotros —aflade Pahlo— tuvtmos que su- 
bir rues ires product os para no tetter que 
retirarnos dc cstc mundo. Dc tod os mo- 
dos, nuestros proyecros cn cstc sentido, 
continuant 

Una wpfofesiono en alia 

Para desarrollar am pi i a met it e esta 
fuertc polemica que esta com ulsionan- 
do cl mundo dd software, Nemos queri- 
do hahlar tamhien con la otra cara dc la 
moneda: un pi rat a. anonimo por peticion 
propia, que nos ha dado una vision ge- 
ncrali/ada del funcionamicmo dc la pi- 
ratcria en Esparza y nos ha dejado cons- 
tancia de un hecho, cl an memo descon- 
trolado de cstos «corsarios» de cirttas en 
miestro pais. 

«Yo llcvo afio y medio cn csto, tenia 
muchos programas y me daha igual ven* 
dcrlos y sacarmc un dinero, I labia ido 
a Inglatcrra > cmpecc a intcrcambiar las 
cimas hasta que me di cucnta dc que na- 
dic tenia los suficicmcs programas como 
para hacer cl imercambio conmigo. Asi 
que me plantce la idea dc la piraieria.» 

Para este contrabandists de software 
la protection reel cute dc los programas 
no ha supucsto una didculiad irremedia¬ 
ble ya que, segun afirma, existen muchas 
casus dc software que se dcdican a hacer 
copiadones, con lo que a la vez que se in- 
ventan nuevos s isle mas de proteccidn, sc 
hacen copiadorcs para cstos mismos. 

«Sin embargo, — aflade— hay progra¬ 
mas como cl Decathlon, que no tienc, to- 
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davi'a, un sistema tic copia, auiique sc cs- 
pera que lleguc cl mes quc viene. ya que 
la casa quc lo comercializa pucde sacar- 
sc hasia un milldn dc libras. El sistema 
dc protcccidn de aqucrl prog ram a sc ba- 
sa, primcro, cn la vdocidad y, segundo, 
es quc canibia la cabecera, que ho es la 
normal del Spectrum. Ticne unos PAU¬ 
SES incorpo ratios y unos pilidos, aste¬ 
rn as dc u n inconveniente: cn eJ progia- 
ma cargador no sc vc claro la dircccion 
dc comienzo, ni la memoria quc ocupa. 
Es lo quc sc llama por ahi. los sistemas 
dc protcccidn TURBO.» 

A parte dc Ocean, US. Gold y Ultima¬ 
te, quc utili/an los sistemas dc protection 
TURBO, y quc segun nucstro pirata 
pronto podran scr copiados, nmgun otro 
sistema dc protection resiste cl aiaquc dc 
tin buen experta 

« Date cucnta dc quc si hay cicn copia- 
dores, alguno, siempre, da con cl copia- 
dor opomino, y csto sc acaba sabiendo.» 

La pirateria 

de las casas comerciales 

E si si co. por oriti lado, casas co mere ta¬ 
les en nucstro pais quc sc valcn dc la pi- 
nutria para vender cintas, lo quc no im¬ 
plies. por oiro lado, quc emta hoy por 
hoy una red dc piratas organi/ada. 

«No, dcstlc lucco quc no exisie una red 


eomo tal, pero si un gran numero dc pi¬ 
ratas quc llesan mescs funcionando y quc 
lo bacen bien, consiguiendo un minimo 
dc quinientos antes que las easas comer- 
dales.» 

Ante csto, seria fadl suponer que las 
easas comerciales podrian pioveerse dc 
suficienies piratas para abasteccrsc, lo 
quc, para nucstro cmrevistado, no es muy 
frccuentc 

«£n derta ocasion, un club dc usua- 
rios nos quiso copiar unos trcscicntos 
programas a scis piratas a cam bio dc ha- 
eernos socios dc su club. Pcro nosotros 
pasamos. La verdad es quc las easas in- 
glesas no se preocupan de tracr los pro- 
gramas aqui, por eso. la red de piiaieria 
aelua mucho mejor quc las compahias 
cspaftolas, lo que no quicre deeir, por 
oiro lado, quc cstas (engan quc coni a r 
con los servicios dc un buen piraia para 
cstar cntcradas dc las novedadcs nada 
mas salir at mercado.» 

Un dato a dcstacar, nos pucde dar la 
clave del vcrdadcro ncgocio dc la pirate- 
ria; un programa que cuesie aproxima- 
damente 2.000 pesetas, oscilaria entre las 
300 y 500 a prccio pirata, llegandose a 
vender cn Inglatcrra hasia por una libra, 
es identcmcnie, nada buenos. Todo csto 
dcscmboca cn un aumento rnasivo dc 
empresas practicentes dc este ncgocio. 


quc se lambalearian ante unas medidas 
legal es jusias, 

«Esta$ possibles medidas Icgales pue- 
den suponer poeo para un pirata como 
yo, pcro a feet aria n fuertemente a las ea- 
sas grandes quc son las quc mas datVo 
pueden haccr.» 

Vivir de la pirateri'a 

Clubs de usuarios, organ i/ad ores, em¬ 
presas subterrancas... todos cllos imen- 
tan con la pirateria dc Software eonse- 
guir una mtsma meta: sacar cl mayor 
provecho a un «ncgocio» cada vc/ mas 
prolifero y jugoso. «Esto es un heeho 
—corncnta— pcro tambicn es cierto que 
hay piratas, como vo, que no pueden vi¬ 
vir dc csto, ya quc cl dinero quc sacas 
vuclvcs a invcntirlo en cintas, fotocopias 
de instmccioncs, listas dc programa* y 
matcrial cn general. Es deeir, sc reins ier- 
tc cl dinero, pcro no sc cucnta con cl su- 
ficieme, ni con tamos compradores co¬ 
mo para vivir de cllo.» 

Existen, por otra parte, easas comer- 
cialcs quc sc abasteccn de estas redes pi- 
raias sin ningiin problema, porque gra- 
ban por masters lo quc, unido a la tal- 
ta de control en estc sentido, nos lies a a 
una conclusion clara: mientras el sopor- 
tc siga siendo una cinta dc cassette, nm¬ 
gun metodo evitarti la copia. 


Materra contra fas piratas 



inglaterra ba sido el pais 
que mas ha sulrido los efec- 
Eos de la pirateria de Sob 
ware durante los ultimos 
artos. Es por ese motivp, por 
lo que las 16cmcas de pro 
teccidn de programas hart 
experimentado en este pais 
notables progresos, que a! 
gunas veces mclusp han 
llegado a rayar en la mas in- 
geniosa de las originalida* 
de$ 

Enire los m^todos de 
proteccidn que rnas se han 
venido empleando, pode- 
mos citar los Ian traidos y 
llevados sisiemas Turbo las 
proiecciones Hardware los 
conoodos y cl^stcos ya An¬ 
timerges y la grabacion de 
cintas a mvetes de satura- 
ctOn bastante altos. Este ul¬ 
timo sistema ha Hegado >n- 
cluso a c rear cierto males- 
lar entre los usuarios que 
compran este tlpo de pro- 


gramas, que se encuentran 
la nada agradable sorpresa. 
ai intenlar cargar su juego 
original, de que 6ste no les 
responde en cuanto tengan 
el minimo problema con su 
cassette Para que lo enten* 
damos mejor. a veces se 
proiegen tanlo los progra- 
mas que acaban, en cierto 
moda autodestruyendose 
AJemfe de los sistemas 
de protecctpn que afectan a 
la cinta, hay oiros que se 
emplean para dificultar la 
eiecuciOn una vez se ha 
cargado el programa Elm6- 
todo consiste en acompa- 
har la caia original de la cirv 
ta. con una espeoe de ane 
xo en el que van impresos 
unos numeros de clave Es 
necesario rntroducir los que 
nos pida ei ordenador. ya 
que de no hacerlo o si el nu- 
mero no fuera correcto el 
programs se destruiria. Co 


Se busca: 

100 £ de 
recompense 

mo es logica para evitar 
que dicha hoja con las cla¬ 
ves pueda ser copiada, es- 
ta se imprime en papel y le- 
tras cyan, lo que hace impo 
sible su reproduce id n en la 
lotocopiadora 

Todos estos metodoa sin 
embargo acaban siendo su- 
perados por los piratas tar- 
de o temprano quizes sea 
por ese motivo por to que la 
compahia DurreiJ, ha ido 
mas lejos que las dem4s y, 


viendo que nmgun metodo 
results mfalible, ha decidido 
emuiar los -'Wanted^ famo- 
sos del Oeste y ofrecer re¬ 
compense a todos aquelios 
que lieven una copia pirata 
y el npmbre del sehor que 
se las ha faolitada hasia la 
compart ia. La sabrosa re- 
compensa es de 100 libras, 
y se le ofrecen ai usuano a 
travps de un mensaje que 
se encuentra ai inioo del 
programa, 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


f 

QUASIMODO 


Eskimos ante mt juego «literario» que nos hara 
reconfar una de nuestras primeras lectures escolares, 
la de oquel Quasimodo en lucha constante ton sus 
ideas y su fistto, enamoredo, adenitis, de una bella 
mujer. 


En esta ciiila podrcmos ayud&r con 
i me sira rapidc/ cn su mane jo, a eslc an¬ 
cestral personaje a reseat ar a la bella Es¬ 
meralda quo sc cncuentra airapada cn 9o 
mas alio dc Noire Dame. 

Para conscguir esta arriesgada hazafta, 
icmlra Quasimodo qtic racorrcr los cin- 
co pisos dd campanario dondc sc cn- 
cucntra su enamorada, sortcando obs- 
faculos y locando las cam pan as co r res¬ 
pond t elites a las cinco plant as. 


Memos de infundir a Quasimodo lo- 
da la rapidc/ posible para conscguir esic 
cometido cn cl mcnor tiempo posible y 
antes de ser atrapado. Asf lograremos un 
final feliz para esta dramatica hisioria, 

I labremos superado el juego cuando 
obtengamos la mayor puntuacidn, lo que 
ocurre cuando sc efectua cl rccorrido en 
el mcnor tiempo posible- Anfmese y con- 
siga esc coloIon ideal para cuaiquier 
lector. 


oo 1 REM 

a let K*»a 
7 go ius gaoo 
n go sub bbbb 

10 GO SUB soee 

is rod j*i to la 

OUT 9M , i NEXT 


FOB iiQ TO 7 

NEXT 


XT j 

20 IP 1-1 then go to 1000 

£1 IP THEN GO TO £990 

22 IF 1=3 then GO to 3000 

23 IF L*4 THEN Go TO *900 

5* IP In© THEN GO TO 4 300 ^ _ 

1909 BORDER 5 PAPER 3 INK 9 C 

LS PRINT RT 3,29,frft 

.AT 3,2 ®,Zf 

1010 wLQt *43,£» DfiSU 0 -44 

101© FOR 1-9 TO 11 PHliil HJ _ 



_ EVT i 

TQ 51 PR I NT AT 


HE 


XT T 


1930 PRINT RT ft.b, 

104 0 PRINT RT @,0 r r -pUNTOS Mt 

1050 PRINT RT 0,50 RECORD .H% 

1052 PRINT RT 21 f O, PAPER * 1 U ID 

AS i iVt 1 


1053 PRINT AT *,0 F "PI3O Ml 

1055 BEEP .1,10 

1060 FOR C-30 TO 0 STEP -1 

1051 LET to^bo-ie PRINT RT 50. 

“HON TP MbO 

1003 PRINT AT 7; s C IF b>30 TH 

EN LET b=30 

106* PRINT AT 

1053 PRINT RT J , & P 4 

1070 PRINT RT 8.C, INK 3, * 

1071 IF b*»30 THEN GO TO <-350 

1075 PRINT AT J 0, " " PRINT RT 

7 r O - INK 3, PAPER ©* 18 

1080 LET bit* ( INKEY i * 'p AND bt3 
- i tNKCV % = "& ’ AND t» ■ 1 
1000 IF INKEY t e" k" THEN LET ft *7 
LET b-b + 2 PRINT AT ft ,b, -*M AT 
4 + L, B b-ft;" fcS LET ft *6 PRINT AT 0 

i 095 IP C ■ b-2 THEN BEEP ,95.20 
LET *C-5C+10 

1100 PRINT RT ft P b - 1 , " p ' PRINT R 
T 0 , C +1 , 11 " 

liei pniwT HT «- lib," ,p 

1105 IF 0*7 Then INT AT 4+1, fa, 

1109 IP ILb 3 THEN GO 3 US 6909 
111* IE fr*< THEN GO SUB 1050 
1111 IF b-4 AND ft"8 THEN GO TO 7 

1115 IP a =5 AND b-Ifi! THEN GQ TO 

7200 

1113 IP i»B AND 4x15 THEN GO TO 
7500 

111* IP ft»3 AND b-22 THEN GO TO 
7290 

U1S XF ft *S AND b - 2 9 THEN GO TO 

7200 

jF^aj ° HD flHD b “ 7 THCW 

1117 IP t -3 AND 4*0 AND b*13 THE 
N GO TO 7200 

1119 IF 1-2 AND J-9 AND b-19 THE 
N GO TO 7200 

1113 IF M2 AND 1-9 AND b*2S THE 
N GO TO 7209 

1120 NEXT t 
1130 GO TO 1055 
1950 RETURN 

1960 IP ATTA H.bl§43 THEN GO TO 
7000 

1999 RETURN 

3000 PRINT AT 0 r fl. H 

PRINT AT 1 


iese — 


PL 



PINT AT 


<*»**• W»4 *f 

AT 1,0, INK A, ■ MMB 


NEXT 


j * C 

11 hi 


5030 PRINT «T 

2040 PRINT RT 0,0 “PUNTQ© 

2930 PRINT AT 0.2D. RECORD .n* 
5052 PRINT RT 2J O. PAPER *.“UID 
R3 J|Vt5 

2093 PRINT AT * r O, PI30 '* l 

£055 GO TO 1055 

300@ CL & PRiNT AT 9,9 

fch ’ AT 1 

i9,#t r «-r t*,AT s.afl.c* PL6 

T S4.S,15(. DPaU c, .11 FOR Z=9 T 



ftjm AT 


NE 


f itiP 
PJ50 



PRINT AT I,0 


_ _ NEXT 2 

110 PAINT AT 0.0, 'PUNTDS 
T 0.20, " RECORD ‘ . h J r AT 4 .0, r- *^ v 
I RT 21.0 PAPER ft, UIPR5 Mi 

vis 

3020 POR 1=4 TO 30 ©TEP 3 PRINT 
INK 2 AT 10 , fl . r,flT 4,?,"' N 
EXT * 

3030 PBIMT AT 1^/4 
3040 GO TO LOSS 

4000 CLS PRINT AT % 29.44.AT 2 
.29 t-* AT 3,29» cf, AT 1.2* . it. AT 
£,£*.bl AT 3,2*. c f PLOT 3*3,136 
DRAU 0.-4* PLOT 203.156 
400K PRINT AT 1,0, it AT 2.9, bi, A 

IdIO^FO? 

I NK * 

mp NEXT z 
4020 POE ' 1 e 14 TQ PRINT AT Z, 

*flaa E l 5T 203, 156 DRAU 0 .-66 
4040 Plot 76.156 DRAU 0,-99 
*050 PAINT AT D.e.-PUNTOS “,i£,A 
T 0,20, "RECORD , K i. AT 4,0, "PlSO 
"M. .AT 21*0, PAPER 4,"UI0A3 " i l 

}V|| 

+060 PRINT AT DEEP ,1.1 

0; FOR C-24 TO 9 STEP -1 
4065 PAPER * 

4070 LET 60*60-10 PRINT AT 21,1 
2 F " BON IF M be 
+075 PAPER 5 

4060 PRINT AT ft,b, ,, * ,, .nT *>6*1, " 

MAT **©-!; -fit 13,C+li f ’ fe, ;RT 
13, C, INK Si”*'" 

4 090 LET b-b* I iNKEYt-' P '' AND bl3 
0 > - (INKCY|•"0 " AND bill 
4100 IF 4-8 THEN IF INKEVI* » T 
HEN LET ft-7 LET bab*2 PRINT AT 
O.b-a. r AfT POP V ■ 1 T 

O 29 NEXT v LET j*9 PRINT AT 
7 , b: ,r F AT * , b F * ■ 

*i0$ IF 4*13 THEN IF INKEV|i"»" 
THEN LET *-15 LET b-b+2 PRINT 
RT 13.6-2," JJ r AT ft,b. LJ 4" FOR v* 
I TO £b NEXT w l£T 1*13 PRINT 
AT 12 r b, " " F AT ft , b; "'I” 

4110 IP ATTR Cl.6-1) -43 THEN BEE 
p -1,20 LET 4C*le+10 PRINT AT 
0.7.1C 

*120 IP PTTR (ft,b) *43 THEN GO TO 
7B0O 

+ 130 IF b«9 OP b* IS THEN LET * =p 1 
3 LET b-b+1 PRINT RT 8,0." 

PLOT 79.15© ORAL 0,-80 
+131 IF b-9 THEN LET ft*13 LET b 



■ b 4 1 PRINT AT fi,9, Pi PLQfT 7© 
156 GPAU 0,-99 

+ i + 0 IF b = 25 THEN LET ft-0 LET b 
-b*l PRINT AT ft , b , " -it " , AT 13,24. 

PLOT 203,156 DRAW 0,-66 
4150 IF 61*30 then PRINT AT i,b- 

l; " M« T i t V*" W flSl50 

4155 PLOT 203,156 DRAU 0,-59 
*160 NEXT C PRINT RT 13,0," 

GO TO 4060 

450B CL© FOR 9*9 TO 16 STEP 5 

OOER I, A 

T .. !; p, l . " ftdEB & Mgr 9 - 

IOTITBr a .4 TO 16 STEP flt_PRlJNT 
INK 4.BT Q . O . "*£^^ 

^ ", OUEP l;BT 

" T1 — CUir-r - FJF2T1- 

4510 PLOT 24 3.24 DRAU 8,1b 
+520 PLOT 12,i& DRAU 0 16 
4538 PLOT 243 j 90 ORRU 0,16 
45*0 PLOT 12,120 DRAU 0,16 
+550 PLOT 23*,1*4 DRAU 0,20 DA 
AU 20,0 DRAU 3.-20 DRAU -23.0 
+560 PRINT INK 2 L AT 2,30i"t" 

*569 LET d - 19 LtT b«i 
*379 BEEP *1,10: FOR <-30 TO 0 S 
TEP -I PRINT RT 0,©MPUNTG3 ">* 
C,AT 0,20, -AECOAD M ihl, AT 2,0M H P 
X^O 2,12,'UIDPS " F LI V 41 

dSflO PRINT ftf ft F b." AT ft F b + l, 

■ ■ ■ ht ft b — 3 l ^ H " p 

+ 5fc3 LC“f 60 i bO-10 PRINT AT 21 F 0 
F "BONIFM bO 

*595 PLOT 23*.14* D«AU 0,20 DA 
AU 20,0 DRAU 8.-20 OfiRU -20,0 
4390 FOP 9-3 TO 19 STEP * PRINT 
AT 9 c, INK S/'r'pflT faC + 1," ', 

AT th - NEXT q 
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4000 LET b*b+<INK,evt ■ ,, P" AND &f3 
- < INKEY t- iS G 1 ’ AND bill 
46 18 IF INK £ Y § = ’“ ■ ' ' THEN LET 4 = 4 - 

I LET b-b+2 PPINT AT * +1, b-2 . " 

'.AT FOR 1-1 TO £-0 NE 

XT t l£T 4*4 + 1 PRINT RT *-l,b, 

11 AT i b i "‘w' 14 

4530 IF flTTft (j biu3 THEN GO TO 
7000 

4630 IF C*b-i Oft C*b-2 THEN BEEP 
.1,50 LET < d =iC *10 PRINT 0T 0 

-?;k 

4640 IF 4-19 AND b-30 THEN LET 1 
-15 PR INT AT 10 ,39." 

4650 IF 4-15 AND ta-1 THEN LET a a 

II PRINT AT lSi2 r "' " 

4653 IF 4 =11 AND b-3S THEN LET t 
-7 PRINT RT 11,29/' 

*656 IF *«7 AND &■! THEN LET 4 *3 
PRINT ftr 7#Sh “ " 

4659 IF i«3 AND b-30 THEN GO TO 
9950 

4668 NEXT C 
4670 GD TO 4570 

SO 10 FOR a-0 TO 3! BEEP .9,25: B 
EEP .5,33 PAUSE 30 NEXT x 
5015 PRINT PUEOE ToCAR LAS 

r hd a w a *. ■ *• 

3030 PRINT 1 V SALUAP A 1 C3H£ 
PALPS 7" 

504 0 PRINT r T ftp 3 P IP] DtftCh*- 
TAB 3, "SOI IZSUitrdl ' TAB 3 , ' < H 
I 34110 ' PAUSE 100 
50*1 FOB 1.0 TO 704 
5042 POKE 33503,355 PRINT ™ 

NEXT A 

5343 LET jL A ' LET bfe' B 
LET 

5044 LeT L -1: LET liVC*-3 
50*5 LET *<-0 LET 4-5 
5046 LET b-1 LET be*5000 
5050 BETURN 


6900 IF 4=rfl AND b -7 OR 4=^8 AND b 
■ 13 2 R *‘ e os *-B AND b 

*25 THEN GO TO 7200 
69 10 RETURN 

?0OO IF 105 THEN PAINT «T @ , 0 P " 
LET 4~e LET b —0 LET LiV«$tI 
iVti-1 IF Uvqxl THEN GO TO 71 
00 

7005 IF U5 THEN LET livtiitivu 
-1 IF LiVtSii THEN GO TO 7100 
7010 BEEP .3 P -20 BEEP .3,-31 5 

EEP .3,-33 GO TO 30 
7100 FOR 9-1 TO 10 BEEP .3,-30 
BEEP .3,-01 BEEP .3,-33 NEXT 

q Cl s 

7105 PRINT AT 10,7; RUNTOS “; *e i 
AT 14.7; M RECORD 1 , h 4 , AT IB,7 ,- 
ALCRNZQ EL FISO M :l .AT 21.B, “ OT 
HO INT ENT 07 . PULSE UNA TECLA “ J 
7110 IF hMlc THEN LET h|.|( PR 
INT AT 14,7, "‘RECORD “ f hi 
7 130 PAUSE B C L 5 GO TO 5 
7200 PAINT AT *+2,bJ FLASH i/'*" 
, AT j , b; “ b / GO TO 7000 
@000 PRINT INK 6,AT 3,7; 


fsl a pnWr 

9030 INK 6 
-6: PLOT 1 
T 179,132 

sST^RRiSTf 


INK 6 P AT 4,7. 1 
INK 6, AT 5,7, 8 


@030 INK 6 PLOT 67,103 OAAU 
-6: PLOT 133 h 132 ORAU 0.-8 PL.6 
T 179,132 DBAU 0 -6 INK f 
B040_PpiNX INK 1 , BT 7,7. 




.AT 7,21. 


AT 


I M o o £r 

9070 PAINT INK 

W»WuWq M 


FOR 1-U3R M 

BEEP .01,0 


TO USA 
POKE 


9000 CL5 
”h" *7 

9010 READ US * f 
i A yitf 
0030 NEXT 4. RETURN 
9030 DATA 0,0,0,1,3,7*15,15 
9040 DATA 8.24,64+32*16+0+4+3.33 
5,355.255.355,255 

9050 DATA 0,0,0,120.128+64.128+0 
4+32 , 120+64 +32«16,12s f64 +32+16 
906O DATA 15,31,63,355,0,0.0.0 
9070 DATA 340 , 245 . 252 , 25* , &. 6 , O , 

90*0 DATA 65,60,24 , 255 r 60.15.34 . 
0 

9090 ORTA 0,60,126 , 255 , 255 .■ 126 , 5 
0,0 

9108 DATA 68,60,24,255,24,60,126 

.66 

9930 PRINT AT 10/5, FLB5H 1, "BON 
IFICACION 05 4 j_bO. FOR g-1 TO 15 
BEEP .1,10 BEEP >1,3 NEXT q 
LET tal*l LET % csiC4 bo LET bo 
*5088 LET 4=8 LET b±l LET C *8 
IF L *6 THEN GO TO 9968 
9955 OO TO 20 

9960 CL 5 PRINT FLASH 1 , AT 0,6, 

' 'ESHERALDA“ SRLUAPB. FOR 9- 

8 TO 18 FOR 4-20 TO 35 BEEP -8 
85,4 NEXT 4 NEXT g FLASH 0 
997B LET i -5 GO To 7185 


, 9, "+" > fiT 7.i4; « 

nqtss 


1/AT 9 P 7, 0 U A 6 


1/AT 1ST. 

ABC 

i i k 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


EL PARACAIDISTA 



In este juego Nemos de convertimos en un orriesgado 
parocaidisla dispuesto a llevor o cobo una importance 
mis ion on territorio enemigo. Si logmmos ei objetivo, 
tontnbuiremos a gtmar lo contienda. 


Imagination apane, .sc trata esie de urt 
entretenido programs quc le permitira 
demosimr s u dcsirtva en el sal to, para lo 
cual clcbera lirarsc desdc im av ion en \ ue- 
lo, abrir sti paracaidas lo mas undo po- 
sible y lomar tierra cn on punto defer- 
minado dondc le espera on camion. 

I’ara reali/ar esta operation, enema 
con nuevc ni teles tic Uillcultad quo do 
Ix rd ir snperando en cl mcnor tiempo po- 
siblo, aumentando paulatmamente, cl 
grado de diftailtad en cad a caida. A si, 
por cjcmplo, en el see undo saho, la al- 
t lira del avion disminuira, repit iendose 
esta premisa cn I os ni voles succsivos. 

La puntuacidn ira on funcidn del ma¬ 
yor mimero do saltos > del liempo de per¬ 
manent on cl aire sin abrir cl paracai- 
das. ftira reali/ar eslas opcraciones. 
enema con coat ro limdones: 

I* hacia la dereeha; O, hacia la i/qnicr- 
da; Q, para quc taiga et paracaidtsia, y 
A, para que so abra cl paracaidas. 

Si pasa todos los niveles Itabru cum- 
plido la ttincidn eon c\iio. 



1 

a go si _____ 

3 co suo sBfa __ _ 

4 LET PI-" fl LET 1U0 LET 

f>»a LET i-3 LET i-3 LET c*-l 

20 3 LET t ■ |NT [ftrtD*3ll 

6 fP l %2? THEN GO TO 2 IF t t 
2 - “ 



9 LET it* 1 ^ ^ J 

10 INPUT "vi UCidid dt eiidl^ 

El » g r p ;y 

12 IF *>I0 OR 1 THEN GO TO 1 

e 20 PAUSE 20 CLS for t-iB TO 
1 STEP -1 

10 PRINT AT 10,ft, INK 4. 9 I 
IS LET l ■ I NY (RNOtOB? 

43 CL8 PRINT AT B r ft J "PUNTOS* 
JJ ;*c.AT «, IW; J uIDflS*”; i , AT 0,33, 
" ?ALtOS» ,t , t 

*8 LET lift; LET 
*7 PRIN T AT INK 

4 9 REM rf^ 

5ft PRINT RT « bj at PAUSE * 

51 PRINT AT li-ft, INK 4^| 

8ft LET b-fe + 1 IF tt ? 39 THEN PA I 
NT AT a,t; " "AT * , b*l, " " > AT 1ft 

■ ’-ruiRR &E T lEttPO 1 ’ PAUSE 4ft 
CL3 PRINT AT 19,ft, INK i.-Sf P 
AINT AT 16 . < * 1 INK 0, i*% Gq T 

O 3000 

7& IF iNKflVf Ji-q L - OR INKEY*^-0" 
THEN GO TO Iftftft 
30 GO T O 50 
999 REM 

lftftffl LET £•* LPT 4-b 

1002 PRINT AT 1 ft i t 4 1 > IHK ft, ,- *A” 
1,010 PRINT AT ( .d.M.flT C - 1 . d 4 1 . 

■P M 

1013 IF INKeri^"*- 1 OR INKEY t* A" 
TMEN GO TO 1039 
1ft IF PAUSE 5 


1020 LET c=ctl IF tJlS THEN GO 
TO 3000 

103ft GO TO 1ftIft 

1039 IF C>17 THEN GO Tft 1002 
104ft LET £ s C 

104 1 PRINT RT £ i d,Pt > TA& d.iLflT 
C-4EOR f»l TO 5ft NEK 

104 £ PRINT RT UdU . 11 “ 

1043 LET c-c*l 

1045 IF C■ 17 AND d-1 then 00 TO 
2000 

104ft IF «*17 THEN GO T 0 3000 
IftftB LET d*d4 riNKEVf- h F OR INKE 
P 1 J - CTNKEvt-O 1 OR iNKEVf * ’’O 
-) IF diftft TnEn LET p-d-t 

1080 IF d«ft THEN LET d (4+1 
1070 GO TO 1041 

2ftO0 PRINT ftT I7 m \ r u* BEEP .08, 
1ft 

£010 LET H wit *2 
2ft15 PAU5E 50 

2020 NEXT 4 

299S IF Ui AND $ C THEN LET 

L =■ l # 1 : GO TQ 420 0 

2999 REH jjHffTi 

oftfto let { . r- 1 

3001 IF L*ft THEN G0 TO 400ft 

3002 BEEP ,5,-lft 

3010 N£ ».T f GO TQ 4 fftft 
iftftft PRINT RT ft , 0 , "PUNTOS-", ic.fi 
T 0,12. U IDAS- M , 1 11 j ftT ft , 23; " SAL 
TOS * ' *• * 1 BT 1^,10, fLflSM 

1, "GAME OUCP . rtfliSM 0 PRINT ft 
T 19.0. INK (,«t 

4001 FOP 2^5 to -3 JTEP -1 6fpp 

.■as.g NEXT 9 PRINT RT J1 , 0, " 
OTRO fNTENTO. PUL St UNR TCCLfi " 
pnyit H< CO TO 4 

4200 LET l .1+1 lET n«nta FOP I 

a to 410 seep . 01 , m seep .01 

2-1 NE1T I IF *>13 THEN PRINT 
RT 10,S ."MISION CUNPLlOR” 
i;01 LtT 111*1 VET C4=>sc 
l£T tilfi GO TO £0 
SOiSO c OB f B0 TO 7 READ • POKE 
U9R *f,* NEXT * 

S0O1 FOP KI0 TO 7 RERC- fr POKE 
USP 1 " *r. , t NEVT h 


?0i52 FOP 9=0 TO 7 RERt C POKE 
USP f . t NEXT Q 

5003 FOP htfl TO - p READ d POKE 

'J^R 0 ' . 4 NEkT h 

5004 F0R L Eft TO 7 READ c POKE 

U50 ' i ' ' * i , t NEXT 1 

5005 FOR =ft TO 7 READ t PftFE 

Ui-A -4 * j , i NCKT . 

5ft IB dat h ft 192 •194,252,254.253 r 

502ft DATA ft 0 224.63.95.1?8 h 224, 

803ft MT(i 28.23,73.62,6.20,34,3* 
I|4ft DATA 62^2127.255,86,60,68 

eata o.e.o. las,ass,m,s* s 
5060 DATA 24ft B 216,204.265.265.25 

m- PAPER 5 ClS 
?ft®0 RETURN 
-rftftft FO R r^»C 

T r ' t ? ■ 'f 
e ftift prT 

eft IS PAUSE E NEXT n 

■^020 Iftft PRINT AT 11.2, L 

• Pilate 4 1 iviOn ^ ton i 

1 tat r < o 4 l cthtro d* I 

6030 PRINT AT 15.2, A tada tana 
a d’t ituot it avion vonn 
tijO. 

8040 PP I NT AT 10,2. "* 1A t 8& L to 

(&' II fl . Ul Ah fif pi 

fiCiidiS 'P' DChf 
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Este gran concursa, tfut por primera vcz en Bspana va a enfrentar en competition a programas de ordenador, 
le brinda la opnrtunidad de demostrar que es el mejor programando. V par supuesto. de llevarse grander pre- 
mios, 

Bn el concur so participant programas que jueguen al ^Mastermind* (en una modaltdad determinada que sc ex¬ 
plica mas adelante), y la forma de selecdonar y elegir al mejor es la competition entre todos. Ik esta forma, 
el programa ganador hahra demostrado quc es el mejor. al haher superado y eliminado a todos sus contrincantes. 


DESCRIPCION GENERAL DELJUEGO 


El juego consistc en que cada program a debe inten- 
tar aeertar una sec u end a de numeros aleatoria y se* 
creta generada por e! otm program a, antes de que el 
otro programs aderte la secuencia generada por el. 

Para intentar cnnseguirlo. cada uno de los progra¬ 
mas ira proponiendo secuencias de numeros hasados 
en I (is »pistiLS» que el otro programa le vaya dandu. 

Estas * pi stas* estaran refer idas a los numeros que 
de cada secuencia se vayan acertando, asf como a la 
posiddn que ocupen dentro de la misma. 

Con vend remos en que a los aciertos plenos (nume- 
ro y postcidn). les llamaremos «muertos» (M) y a los 
aciertos dc numeros sin la posicion corrects, les lla¬ 
maremos *hcridos* (H), 

Asi. si un programs ha conseguido adivinar dos de 
los numeros de la secuencia generada por el otro, es¬ 
te respondent *2H». Pern si uno de ellos esta en la po- 
sictdn corrects, entonces dehera responder «11 i 1M*. 

Canard el program a que constga acertar primero la 
secuencia sec ret a generada por el otro. 

Bn caso de que el programs que empezd primero. 
acierte ante la secuencia generada por el otro. se le 
dara a este una ultima oportunidad tie conseguirlo. Si 
lo logra, se lleguria a un empate en el juego. l,os em- 
pates en cada juego, se resolveran mediante un nuevo 
juego. 


EGLASDEL JUEGO (PROGRAMA) 


El programa debe generar una secuencia aleatoria 
de cinco numeros, comprendidos entre el 1 y el 9, En 
esta secuencia no debe haber repeticlones de nume¬ 
ros, y sera secreta para el otro ordenador, pern debe¬ 
ra aparecer en pantaiia con el siguiente mensaje: 

SECUENCIA GENERADA: nnnnn 
A continuacidn, cada programa debe preguntar quien 
empieza a jugar primero, con el siguiente mensaje: 

COMIENZO YO A JUGAR (S/N): ? 


y quedara a la espera de recibir la respuesta. que evi- 
dentemente solo podra ser una “S 1 ' o una "N”. 

El programa que empiece primero, propondra una 
secuencia numerics aleatoria y cspcrara a que se le in- 
troduzca !a pista (respuesta) facilitada por el otro pro¬ 
grama, asf como tamhien la secuencia propuesta pur 
otro programa. 

B! programa que empezb en segundb lugar, queda¬ 
ra a la espera de recibir !a secuencia propuesta por 
el primero, a la que debera responder con su pista 
(respuesta) y su secuencia propuesta, quedando de 
nuevo a la espera de recihir la pista (respuesta) 
y la secuencia del que empezd primero. 

Este ciclo debera repetirse hasta que uno 
de los dos acierte plenamente la secuen¬ 
cia secreta generada por el otro. 

El tiempo maximo de respuesta de ca¬ 
da jugada no puede ser superior a 4 
minutos. 


FORMA DE SELECCION 


Lo$ programs admitidos al consurso entraran en 
la primera fase del mismo. En esta primera fase se ha- 
ra competir a !<x> program as en grupos de dos. car- 
gando cada uno de ellos en un ordenador Sinclair 
ZX Spectrum de 48 K, y jugando una part Ida. 
Ademis cada una de ellas se jugara a dos jue- 
gos, comenzando cada vez uno de los dos 
program as. El programa que pierda los dos 
juegos quedara eliminado, pasando a la $e- 
gunda fase cl programa que ha ganado los dos. 

En caso de empate, esto es, si cada uno gana 
un juego, pasaran ambos a la segunda fase. 

En cada partida habra un operador-arbitro que 
introduce las jugadas de cada ordenador en d otro 
Evidentefnente, este operador-arbitro no infiuye en et 
juego. Si el autor del programa concursante asiste a 
la partida, le cstara permilido a el mismo introducir 
la respuesta del otro ordenador en su programa, siem- 
pre en presencia del operador-arbitro. 
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UNA INICIATIVA DE 




MB 

Un capitulu important t dt c&te 
gran u incur Si i es cl dc Ins pre- 
mi us que recibirin Ins dies pri- 
mems finalist as. 

Kn cstv sentidu se distrihuiran de 
la siguiente man era: 

• Primer premio: un vtaje a 
Lnndrcs para tins personas. 

• Kegundo prcmio: un numitur 
de color. 

• TVreer premtn: un Spectrum 
Plus. 

• Cuarto, quintn, sexto, septi- 
mo, octavo, noveno y d&imo: 
una scrie dc lotes de programas 
tie Microparadise y Dinamic. 


BASES 


1. Todos los pR^amas que se presen¬ 
ter deheran -correr* sobre un orde- 
nador Sinclair ZX Spectrum de 48 K, 

2. Todos los programas deheran ser ori¬ 
ginates. 

3. Cualquier programs que durante $u 
ejecucion, se intemimpa presentan- 
do mensajes dc error, sera automa- 
ticamente descaliffcado. 

4. Todos los programas deheran ajus- 
tarse a las regjas dc juego que aqtu 
se detallan. 

5. Los programas deheran enviarse gra- 
bados en cassette, con cl original por 
una cara y una copia por la obra. 

6. Todas las partidas serin puhlicas. pu- 
diendo aststir a ellas cuantas perso¬ 
nas to deseen, 

7. Tanto el calendars con las partidas 
a celebrarse como la fecha, lugar y 
hora de las mismas. se puhlicaran 
con la suficientc antelacidn y siem- 
pre, desde las pagjn&s de esta revis¬ 
ta, 

8. La participacidn en el concurso su- 
ponc la accptacidn de estas bases, 
por lo que quedaran automaticamen- 
tc eliminados aquellos programas 
que no sc ajusten cstrictamente a las 
mismas. 

9. No podran presentarse a estc concur¬ 
so ningun empleado ni familiar de la 
editorial Hobby Press, ni de la firma 
Microworld. 


















































PROGRAMAS 


PROGRAMRS PROG 


3D INTERCEPTOR 


We n f amaitc __ 

48 K _ 

Tipa de juego Arcade 

FVP: 17QQ 


nn 

KJLB 


VENTAMATIC 



Nada mbs cargar 
esie program a lo 
pnmero que nos viene a la 
memorta es la escena de 
percuSiOn de la pelfcula 
Iron El objetiwo del juego es 
desiruir la mayor cantidad 
posible de c id lopes y 
meteoros, miemando a ia 
vez pasar srempre Que 
podamos por encima de fa:? 
pi f Am ides de energia que 
aumenlarAn nuesiro nival 
energAhco Hay que tener 
en cuenla que Si Aste llegs 
a cero. se femes 
desintegrados 
Cada vez Que, por error, 
destruyamos una prAmide 
de energia. esta dismmuirA 
irremediablemeeie y nos 
sera a padir de ese 
momenta muy dilicii 
recuperar el equiiibno 
Los enemigos a los que nos 
enfreniamos son basfanle 
dilfciies de desiruir. siendo 
necesario. en la mayor sa de 
las ocasrones, dispararios 
vanas veces seguidas llega 
mcluso un momenta del 
luego en ei que los 
enemigos avanzan 
mcontfoladamenie, por lo 
que res u I la mas dificii aOn 



J 


lograr nuesiro objetivo 
£i juego en realidad es una 
sucesidn de fases diferemes 
en las que lo untco que 
cambia es el nombre de la 
pantaiia y el grado de 
dificuiiad de cada una de 
ei fas. por lo demAs, siempre 
nos desenvofvemos 
airededor de la misma 
imagen. 

Graficarnenle, el juego esta 
bien. e rncluso como ya 
dijimos ai principle hay 
momenios en los que la 
amplentacion grAfica nos 
recuerda a Tron. y el 
movimiento a su vez 
tambibn esia bien 
conseguido Ei efecto 
tridimensfonal se consrgue a 
(raves de dos fases 
ciaramente diferenciadas, 
una de creci miento y otra 
de decrecimiento de las 
figures que avanzan hacia 
nosotros. 

La composicibn del tec I ado 
es correct a y util El juego 
es un tamo simple y. a 
pesar de lener grAficos 
acepiables. no resutta 
demasiado visiosa quizA 
porque es iguai de principle 

a fan 


ALCHEMIST 


i magine / ABC __ 

48 K __ _ 

Ti pc de foeoc Aventura grdfjca 

PV.Pj 1495 


■ En el juego 
nosotros 

repressntamos al AJquimiSia, 
el unico ser sobre la tierra 
capaz de derrotar a War Joe 
el maivado mago PAra 
conseguifio. tenemos que 
entrar en el casbllo maidiTo 
lleno de grutas y pasajes 
con peiigros que nos 
acechan contmuamente 
El objeio del juego es 
enconirar las cuatro partes 
de un conjuro de 
destruccidn y con A I acabar 
con War loc En ei transcurso 
del reconidd por ei castiiio 
necesilaremos comer para 
que aumenten nuestras 
tuerzas. ya que de So 
conirano no podriamos 
conseguir Movar a cabo 
nuesiro principal objetiva La 
siamina va a ser !a que 
mida nuesira cantidad de 
energia por eso es muy 
imporlante no malgasiarla 
en cualquier lance del juego 
y reservaria para luchar 
contra los guardianes del 
mago Hay objetos que nos 
pueden resuliar Ohles y 
OlfOS que no sirven para 
nada Sblo podemos recoger 
un conjuro y un objeio a la 
vez Olra cte las 
pecuaiiandades del 
Alquimista es que puede 
converlirse en Aguila y volar 
evitando asi los mu c nos 
peiigros que nos van a 
acechar 

Cada vez que recogemos un 
conjuro, lenemos que 
llevario hasta nuestro 
sanluario y depositarlo en 
un cofre. Una vez que 
tengamos los cuairo 
esiaremos en condiciones 
de enfreniamos a Warioc 
La musica con la que 
comienza el juego estA 
francameme bien becna, ei 
movimiento es buena los 
grAficos esiAn bien y el mvel 
de dificuiiad es muy alto, 

Un juego que ya perlenece 
a los clAsicos de 
programaciPn y. a pesar de 
ello, sigue teniendo vigenoia 
por su rndudeble cal ids d Es, 



sm duda, una de las 
mejores creaciones de 
imagine 


HULK 


Questfprobe / ERBE 

48 K _ 

Tfpo de i oego Aventuras 

WP 2500 



Los aficionados a 
los comics 

recordarin (as aveniuras de 
la Masa. y los 

tetespeci adores. ai iguai que 
los orimeros habrAn vibrado 
con la sene televisiva 
siguiendo de cerca las 
transformaciones del Dtor 
Robert Banner en la ser re 
-El mcreible Huik» En esta 
ocasibn. es nuestro 
ordenador el que nos 
transports hasta el mundo 
del hombre verde. 

El programa ha sido 
reaiizado con la 
cotaboracibn del dibujame 
de la Marvel y Scott Adams, 
el pionero de los juegos de 
aventuras 

Ei vocabuiano que se puede 
utilizer, es lo suficieniemente 
amplro comq para recoger 
cualquier situacidn comun 
AdemAs de Aste. enisle 
tambibn ia posibihdad de 
utilizar un vocabulario 
adiciona! con comandos de 
una sola ietra 
frara poder jugar y lener 
unas mimrrtas posibilidades 
de exito es necesario 
conocer la historia y Ids 
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PROGRRMRS PROGRRMRS 


PROGRRMR5 


personals que intervienen 
an elia. algunos de los 
cuaies serin nuestros 
amigos, como es ef case del 
Dr Henry, que tiene la 
facuftad cfe un hombre 
normal. El doctor Strange, 
tambibn amigo, que es el 
mago supremo, con mayor 
maestna y conocimiento cfe 
la magia que cualquier olro 
ser Ullron. uno de nuestros 
enemigos, es un malivolo 
robot fisca y mental men te 
muy superior a un hombre 
Nightmare es una entidad 
humanoide maivada que se 
nut re de los suertos de los 
humanos. so principal 
enemigo es Guigoi una 
crialura que nunca duerrne 
El ultimo de los personajes 
y el mis extraho de lodos. 
(no se sabe praciicameme 
nada de 61), es el 
Examinador Jele, y gran 
carte del juego gira 
afrededor de 6i 
Los griticos del juego 
surgen de forma aulomitica 
en panialla y son 
francamente buenos, ban 
si do disertados bajo la 
supervisibn del dibujante de 
la Marvel, lo que garantiza 
una cahdad minima en su 
realizacibn 

El juego es bastanie dificii, 
sobre todo poi su enorme 
compiejidad. sin embargo no 
hay probiema que no pueda 
resolver con un minimo de 
tbgica 

El doctor Barnner sblO se 
convierie en Hulk cuando se 
enfada pot algun motivo, 
dato muy importante a tener 
en cuenta. ya que vamos a 
tener que recurrir 
aliernaiivamente duranie et 
desarrollo del juego ai 
doc lor Barnner o a Hulk, 
segim queramos utilizer fa 
luerza o la mieligencia 
El juego esta muy bien y es 
bastanie entretenido. El 
unico mconvenienie es el 
idioma, aunque las 
mstrucciones son en 
espartoi y nos ayudan en 
gran rriedida a comprender 
el juego 


IABEMNTOS 


Widgn / Sltog _ 

166J8J£ _ 

Tipo de juego Educative? 

FV.Pj WOO 



■ Los juegos 
educalivos 

pensados para los mis 
jeequeftos, comienzan a 
aparecer ya en nuestro pais 
poco a poco Ya son 
much as fas compart ias 
espanoias que se dedican a 
producir este Itpo de 
sofiware. Label ins os es un 
juego sifi embargo, de 
procedencia mgiesa, cuyo 
litulo original es Pathfinder 
El programs que tiene 
cuatro paries esti pensado 
para que 10$ nihos resueivgn 
pequeftos problemas con un 
poco de habiiidad e 
inteiigencia 

Ei primer programs se Hama 
Mazes, y consiste en un 
labennto por el cuai 
tenemos que dirigir a un 
conejo hasta la salida 
Nuesno camino e$ia 
marc ado por unas 
zanahonas que van 
desapare&endo segun 
pasamos por enerma de 
ellas, de forma que nos 
indican el recorndo que 
nemos efectuado 
Kangaroo, el segunda nos 
plantea un probiema 
diferenle, en esta ocasrdn 


lenemos que lograr salir del 
laberinto, pero dmgiendo a 
un canguro, que avanza a 
saitos segun le 
pfogramemos nosoiros 
Picnic es otro compNcado 
iabermto que lenemos que 
recorrer ai igual que en los 
casos an tenor es pero en 
esta ocasibn, adem£s, 
tenemos que ir comiendc 
diferentes piatos y luego 
salir del labennio AI hacerla 
hay que lijarse mucha 
porque una vez que hemos 
pas ado por un sitio no 
podemos volver a pi gar lo 
Frogs es ei cuano juego. En 
esta ocasiOn hay que gear 
a una rana hasla la salida 
En el camtno esla se 
encon|rar£ con otras ranas 
a las que debt? dirigrr 
tambien a la salida, Como la 
vez anterior, no se puede 
pasar dos veces por ei 
mismo sitio 

La idea del juego es buena 
y puede results r mleresante 
para los m6s pequertos. 


TOWER OR EVIL 


Creative Soarks f Compulogicai 
4§~K 

Ti pc_ de suego Arcade _ 

FVP. 1,550 



El juego Simula 
la historia de 
Andros un personaje que 
fue desierrado de fa cone y 


que para volver necesiia 
antes recoger las nueve 
partes de un tesono de la 
Torre del Mai, y meter fas en 
un cofre que $e encuentra 
en el nivel 1 Tambten es 
necesario que encuenire 
una Have para poder 
atravesar la puerta que ie 
iievara hasta otro nivel 
Pbdemos mevemos por fas 
habiiaciones y salir por las 
multiples puertas que hay 
en cada una de eilas. Cada 
pi so de fa torre tiene nueve 
habiiaciones en las que hay 
escondidas una Have, una 
parte del tesorp y una copa 
con una opefon que, en 
unas ocasiones nos vuelve 
invuinerabies st la bebemos, 
y otras. aumenla el poder 
destructor de fas bolas de 
fuega el principal 
mecanismo de defense que 
tenemos, 

Enire cada nrvei hay unas 
fosos de fuego que son muy 
dtidies de pasar, hay que 
tener mucho cuidado 
ademas. con las bolas de 
fuego que nos lanza el 
guardian para evitar que 
iiegemos a> siguiente nivel. 
Oiro dato important es el 
hecho de que haya unas 
puertas de color magenta 
que nos sirven para subir al 
nivel superior, y otras de 
color cyan por las que 
podemos bajar de nivel 
Hay cinco pisos diferentes, y 
en cada uno de ellos nos 
enfrentaremos con un 
enemigo distinta 
Ei juego en tineas gene rales, 
resuiia eniretenido, ei 
movim lento es bueno. sobre 
todo por fa enorme 
veioodad de fa respuesla 
del teciado Los graftcos son 
bastanie simpres en lo que 
se refiere a su realizacidn, 
oero a pesar de ello. no 
hacen que desmerezea ei 
juego 

Becomendado para los mas 
hbbiles tie la casa y para 
aquelfos que esi6n 
acostumbrados a en Iren I arse 
a interminables nubes de 
enemigos 
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DE TODA CONFIANZA 



Por algo es el Servicio Gficial INVESTRONICA para los productos SIMCLAIR 

SIN SOBRESALTOS. 

Gracias al COSTE E5TANDAR POR REPARACION" siempre sabes. de antemano. lo que cuesta 
el reparar tu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garantia de tu equipo 
Sin presupuestos previos, sin gastos odicionales, tenga lo que tenga 
tu microordenador, por mucfio que sea, el coste siempre sera el mismo segun el siguiente cuadro 


Ademas tienes la garantia 
de que lu equipo sera reporado 
par expertos lecnicos 
y con piezas originates SINCLAIR 



C/ Avda de 10 Libertod n ■ 6 Blocs 1 Erul Izq D 
Tell (968; 23 18 34 
30009 MURCIA 


C, Aflbau n 80 piso 5 1 
Tens (93)323 4165-323 44 04 
08036 BARCELONA 

P ae Rondo n 82 1 E 
Teif 1958)2615 94 
18006 GRANADA 

C universidoa n 4 - 2 1 
Tell (96) 352 48 82 
46002 VALENCIA 


_ DELE6ACIONES HISSA 

C/ Son Solero. n. f 3 
Tells 754 3! 97 - 754 32 34 
2803? MADRID 

B 

C/ 19 de Juno, n 10 2 local 3 
Tell (985) 21 80 95 
33002 OVIEDO 

Avdo de Gasteiz. n 19 A ■ 1 D 
Tell (945) 22 52 05 
01008 VITORIA 

0/ Atares. n 4 5 u D 
Tell (976) 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 


C/ Hermanos del Rio Rodriguez, n n 7 bis 
Tell (954) 36 17 08 
41009 SEVILLA 

C/ Travesc de Vigo n 32 ■ 1 1 
Telf (986)37 7887 
6 VIGO 


HORARtO DE ATENCION Al PUBLICO de 9 h a 13 n (excepto Madrid de 8 1/2 h a 17 1/2 h.) 

AMPLIAMOS POR UN ANO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR 

S« tu rnicrogrdenodor SINCLAIR aun esia con iq GARANTIA INVESTRONICA mgente y deseas ompliarla por un ono rods 
(a port i r de lo tecno de caduadod de la mismo). nado mos senallo 
HISSA re ampiia lo garoniio por el mismo imporie de ro que te cosiono uoo reparation 
Reneno et cupon con todos ios doios y enwaios. con lodo lo que se te indica. o lo delegacies HISSA cte MADRID 

A los pocos dras reabtrite tu NUEVA GARANTIA 


CUPON 


Dr ...■ .--. rr.r . rr 141 m . tld Hi l+IHl hi 1 .... COT1 doi TllCl 1 IQ 00- ■ ... ... .... 

colle/ptaza......n.°.telefono... D P.... . 

desea ompliar en UN ANO la garantia de su equipo SINCLAIR, cuya GARANTIA INVESTRONICA aun eslo vigente. 

La fecha de compra del microordenador tue el dlo..de...... de 198 

Paro ello adjunta, a este cupon, la GARANTIA INVESTRONICA y un talon nominal a HISSA par e! siguiente importe. 



















































Te regain los 8 mejores programas 



* Pssst 

* Chess 

* Chequered Flag 
*Jet Pat 


* Flight Simulation 

* Reversi 

* Cookie 

* Backgammon 


Y ADEMAS... 




CURSO 

Introduction 

BASIC 


J 


(omprando 

un 


Ven a conocer 
el nuevo Spectrum + 


ZX SPECTRUM 48 K 
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ton la 
garorrtio 
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KEY INFORMATICA, S.A.lmbajodoies, 90 - 28012 MADRID - Telefono: 227 09 80 
Distribuidores ofiiiales de: sim=laR~ > commodore 


































































PROGRAMAS DE LECTORES 


r 

CASTILLO MAIDITO _ 

WIHflfflim I Premia do con 15.000 pts. 

Asier BURGACETA (DONOSTIA) - 

Transportemonos an nuestm imagination a un 
tenebnoso y humedo castillo en donde 
permcineiemos secueslrados por un molelia 
fantasma. Con serenidad y aestreia podremos, sin 
dudtt r estop or de la maimomi y tuabar con el 
antes de perder las tres vidas que nos corresponden. 



_ MICR0H0BBY es una revista qua pretend* algo mas que transmitir informa¬ 
tion y dotes a sus l«torai; tpiete ser, de verdad, una publication abierta a 
flbi, pooiendo a tu disposition estas paginal. In alias publitaremos progrn- 
n»i elaborados por los lector** que ellos nos quieran enviar. 


Condictanes para la publicacion 

1 — Los programas deberdn ser origt 
naies e’in£dito$, 

2— Se enviar&n a MICROHOBBY en 
cinia cassette exenta de protec 
Ci6n contra copra y list ado. ya que 
de lo contrario seria imposible su 
publicacion. 

3— Cada cmta ira acompadada de ho 
ja exphcativa de la gtrlidad y ma 
nejo del programa. y a ser posible. 
de lisiado 

4— En una sola cinta puede introdu 
cirse mas de un programa 


de los programas de nuestros lectores: 

5- Una vez publicada MICROHOBBY 
abonara al aulor del programs la 
cantidad de 15.000 peseias. en 
concepio de pago por colabora- 
cibn, 

6 MlCROHOBBY se reserva el dere> 
cho de publicacion o no del pro 
grama 

7— Adem&s de la publicacion de los 
programas de inierOs. MICRO 
HOBBY realizara con todos los re 
cibidos un sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y su INTERFACE 1 
correspondiente 


1 


III lamasma tic! castillo maldito nos ha 
secucsirado y para escapar iicccsitamos 
cncontrar un hacha escondida dcntro dc 
un laberiiuo, cii un (tempo deter mi nado. 
Si chocamos con las pa redes del la her in¬ 
to, perdemos una v id a de las ires que dis¬ 
pone mos, Nos podemos mover eon las 
teelas del cursor 

En eada partkla, d laberiiuo es distin- 
lo, ya que sc realba mediante un proce¬ 
ss aleaioria 


1 FOR X u0 TO 7 CL3 BEEP 0- 

05,* PR INT RT &,k BuAGfl'S PH 

QGftAH " PRU3E 3 NEXT * 

2 FOR XU0 TO 1®. CLi PRINT 

AT *,7, © BURGR'i PROGRRH" BEEP 

0.05.X-IB PAUSE 4 NCXT * PAU 
SE 2@a 

3 CLfl PRINT AT 10,10, "CMTI 

MRl_DI PAUSE 500 

3 GO 3uO 500® 

10 SO SUB 1000 
15 LET h *0 
4 

PA PC I 


50 LET 
53 CLS 
I GMT 1 
30 FQft 
AT 0 ic, 

ih k a 
K 0. “fe" 

XT * 

40 FOB 
i INK 0 t 



BORDER 4 BP 

STEP 3 PRINT 
PRINT RT I, 
NT RT 50.x, IN 
INK 0 SE NC 


TO 31 

6E" PRINT 
NEXT X 

RINT INVERSE li 


PRINT RT ?,0 
RT IOC, INK 


PAPER 


RT 


fFR [ 

0.15, INK 4, 1 , "Ml 

30 BRIGHT 0 

“ LET j a INT lHNt*J?i *2 LET t 

t RNO +1 7 i #3 
FOR x «= 1 TO 100 

LET R-INT I R NO 4 37 * +3 LET « 
iPNOtlTl 43 • 

IF qtj AND w-fc THEN GO TO 6 


33 

■ INT 

60 

33 

■ INT 

33 

3 

59 

35 

70 

f 64 

73 

30 


IF u*3 AND to-IS THEN GO TO 
PRINT RT INUERSe l.CHR 


PRP£P 3, INK 
LET v*16 

■ » t 


next X 

PRINT RT ■, 

S.CHRf 65 
^0 LET k-3 

35 LET pmS 
97 LET 

100 PRINT RT 

101 PAPER 6 

L 0 3 PRINT RT 0,33, b IF fer 100 T 
HEN PRINT AT 0,55. ' ' , b w 

104 IF b 13 THEN PRINT RT 0,25 

H M - b 

105 FOP TO 20 NEXT q 

107 IF Kfcl AND iy*15 OR V * 1* 1 fi 
NO x-2 THEN GO TO 300 
110 TF tNKEYIi-ft THEN PRINT AT 
LET it, f 1 LET yiytl 
IF y:-29 THEN LET y 

1B0 IF lNKEVfi"5 iL THEN PRINT AT 

X ,y, " ■ LET ll. t" LET V *y-1 

IF ^2 THEN LET y =2 

130 IF INKO §e"? - THEN PRINT RT 

K^i 11 ■ LET Ji.'f" LET 

IF X 12 THEN LET x*2 

140 IF INKE>1= 6'' THEfJ PRINT *T 
X - 'J LET ^1= f LET ■ = ' +1 

jr * 19 THEN LET x =1$ 

150 IF CODE SCREEN* M.yj-&4 Th 
EN GO SUB 300 
160 IF CODE SCREEN! 

EN GO SUE 400 
1B0 IF b- =0 THEN GO TO 60S 
190 LET ti t b - I 
300 SO TO 100 

300 FOR r u-20 TO 20 
NEXT 2 LET p.p-l 

00 TO 310 

301 RETURN 
2 10 CL5 PRINT AT 

TO. VR NO Tf 0UEOAN 
U IDAS" 

320 PRINT RT l<S,5, H OTPfl PRWTI0A 

MO* IF INPLCY! ■ -» " OR t«KCV*" JJ 4“ 
THEN RUN 

34 0 IF INKC Y ft — 1 ‘ OR JNKCY ! ■ N 
THEN GO TO 9999 
3S0 GO TO 320 ^ 

400 FOR life TO -20 STEP 
CP ,05rX NEXT Z 
4 10 PAINT RT 20 i *■ "PKO f i 

ft it .Dififtif htcn 

M i y li Cifi" | M let h ■ 1 

N 


.k ,9^ *33 TN 


BEEP .01,3 

IF p=0 THEN 


S.3, h LO 5IEN 


-2 BE 


l &, 


>ut 


C?UB 

S00 CL S FOR < t-S0 To 50 BEEP 
0 ^ 02. C NEXT C 

310 BEEP 0*03,0 BEEP 13.05,10 
DEEP 0.05.20 SEEP 0,03,10 BEEP 
0, as,20 E£EP 0,05.0 

520 PRINT RT 5 3.‘ £NHORR0U£NA 
HA 5 CONIC GUICO SAL IP DEL CAS 

TILLO haldito,- 

530 PRINT RT 10.3, "OTRR PART IDA 

^ li ^1" 













5*0 IF on IMMEY*-”*” 

THEN RUN: 

500 IF SNKBY * = Tt ” OR JNKE V i *"N” 
THEN GO TO 9999 
560 CD TO 530 

60U FOE i^20 TO 2® BEEP 6, ®5 f 
* MEXT x 

610 CLS PRINT AT S-Bj^LO SIEN 
TO 5E T£ HR TERMINRDO EL TIEN 
POi" OtHH PART IDA T {l/nl M 
E30 IF INKEVfa'n” OP INK E"Y f ■ "N" 
THEN GO TO fl§90 
6*0 GO TO 620 

1000 PRPER 6 &DROER 6 INK 1 P 
RXNT RT 5 . 0, ,J C I riiyuiii dti CAS 
TILLD nflkdiTOit 61 1* euft & t nd* , 

Er. 4 L gunl ftrtf d#l (41 h t 14 
t&tl Cicondi -do CL ri 'J iicnti qu 


* tntan tf if L * " "Y t«rn cusdide cp 
n 10$ B *? I0i tOCl* P«Ntr4$ y 
hi | Yitf i , V »0 10 I i tf>tt l f 

1005 PRINT H-CUlOflOO CON CL TX 
EHPQ 1 1 ,J 

1010 PRINT UTXLI2R L-AS TECL« 

DEL CURSOR PARA HOUEPTE DC NTS 
0 DEL CASTILLO" 

1B2® PRINT " 6U5NR 5UCRTC Y CUP 
NDO OUEERftS PULSA UNA T1CLP PR 
RR EHPE7PR PHU5E 0 RETURN 
50O'O DATS 24,23-56.56,56-16.16-2 
4 . 24 *50 , 26,25,25 , 5,5 , 2 * , 1 , 38,46 , 

&;}p:ilS: 

16 . i6,lt,23S.31,83, 114.410,610,2 
10,210,210,340.253,75 i ?5 P 75 , 75,7 
5,^5 PID .? 10 3 10.2 IB10 , 314.310 


,210,78,75,75,75,75,75 B 73,75,34, 
£4 , 126 - DG . 4»0 ,±4 -2*,65 
sole f6p x»144 f 0 133 FOR 4*0 T 
O 7 READ 1 POKE USA CHR* *+*,* 
NEXT * NEXT K 
5020 RETURN 

7000 5SUE CP6TlHflLOI H LINE I 


NOT PS 

GRPFICfiS 

A B C D 

fine 

1 £ S 111 ti 4 \ 


M 




SMW 



^nge/es fAMDWDj 

Premiado ion 15.000 pis. 


Tenemos, en esla 
otasion, un juego 
conwido por much os a 
los que les hard 
record a r, sin dud a 
alguna, buenos 
momentos pasados en 
torno a los acortfes de 
este entretenido 
programs. 



Sc tram de una version del conncido 
jiictio del SIMON, que consists como 
muchos lectures eonoccran, en rceordar 
una detcrminada sccucncm tie colorcs 
asociada a sonidos mus leaks; d ordena- 
dor la produce, la mueisira en pantalla y 


espera paeieniememe a que nosotros la 
rcpiiamns, comunicandonos si hemos 
acertado o no. Ror descent ado que, a la 
largo. perdcremos siempre. pnes Ja se 
euencia eada vc/ es mis larga y com pie 
ja; aim asi, ammo y no se desamme: re- 


cucrde que mi memoria no pnede com¬ 
pel ir con la de mi SPIE< TRUM. a>i que 
juega listed coil desvetilaja. Ell program;! 
Ileva incluidas las insiruociones para ma- 
nejarlo. 


a OEM 0 flngtiti sirba G.nOvC 
a BCCP .B,5o : BORDER * PpPtB 
4 INK 0 CLS PRINT RT 8,0; 'C 
RNGELES BRPDR " ; RT 2 r 13. ’■fiflUPO 
MOUE" 

3 PRINT RT 5,®,"EBTE JUEGO DE 
DOBPn GONOCIOB PORUOPOTRQS CON'S 
ISTC EN NENORIZR v REPETIR SECUE 
NC IRS HUSICRLE3 V UISURLC9 PRZN 
ERA El OR&EnA&QR OSnOiTRflftfl 3U S 

ECUENCIR t DUE SE IRR AlRRQRNDO 
PROCRESiefttlENTC j POR MEDIO DC 
Lfi ILurllNRCION DE UNR BHHRR DE 
COLOR V LR EMI3I0N DE UNR NOTR M 
UR2CRL V RCTO 9ESUID0 TU TENORR5 
OUE REPETIRLfi, EKISTE UNR BE 

LRCCION DIHCCtR CN-TBC LflS TCCLP 
5 « SQNTRQL Uifl.X.O Y L fl PQS.XC1 
ON CM PfiNTflLLR Dt LR5 6RRRR5.C5 
DCCIR RCPCTIR Lft ORRfii VUP 

E«IOB PULSfi. LH U LR INFC 

HIOP Lfl * CTC . . . . tB 

& PftUSC 200 BEtP ,5,50 PR IN 
T 00, PBRfi CMPCZRH PUL50 UNR TEC 
LB*' PfiUSC 0 BCEP ,3.3® 

10 LET ft&RMD*65536 RANDOM I ZC 
i> BORDER 0 PRAeR 0 INK 7 CLS 
PRINT AT 11 * 4 ; iB i # I 5 I liO 

H 20*DIN 4C50I FOB h-1 TO 50 L 
£T * rn] 0 JNT (RND++I OUT 33* ,4 [ft 
3 BCCP .63,n NEXT n OUT 284,0 
30 PRINT AT IS,4 r "5*T** C4P*Z 
dt rgpitif . RT 15 r i, "iii stoj-tni: 

kII?, “ 

35 PAINT B0,“PUL5R UNR TRCLP" 
40 PAUSE 0 CLS _ ^ „ 

4S PRINT AT 0.33, "U' 1 , RT 3,23," 
R D SRt ii2S f T 
90 LCt C4&n I m i 
1@0 FOR Fl al TQ C6fU 


110 GO 5U5 300+1044 mi 
120 NEXT n PAUSE 20 PRINT RT 
II . 4 „ “PtP i It *M It C Utn Cll ." 

125 PRINT ST 0. 23, "U "i RT 2,33," 
A D“ RT 4,25, "X- 
130 PRU6S 0- CL5 
140 FOR nil TO COht 
150 00 TO 150+ UNKEYf»“K-" OR tN 
KCYl-'-d" OR iNHCVii-’x" QH ENR^Yf 
w n ** J 

100 LET alzINKEVi let C*C4ft« rr H 
"1 42l £i |*"x " i +5+ 'i t ■“ j " 3 ^4# Ulz" 

d l -1 

170 GD SUB 5®0+10«E 
173 GO TO 175+ t INKCY | = 

1490 IF c >4 tn> Then NEXT n LET 
COnt»£6Pl+l GO 5U0 400 GO TO 1 
00+200+ f coni -rSi k 
1110 PRINT ST li.i/'no M i ? i " RT 
10.4, " 4 £ I P7 !«', 13,4, Sol 

o h€cbe" a pT I?.*, (omt -I, 1 y* 

tci tivn t " 

250 PRINT H0 ''Ouierti iMintiM 
6 de ftutV07. h - 

010 GO TO 3Jk 0+ <.JCNKev.t-”t"> 

If® SSiE? n? ii.JLj Ptrfttto, *;A 

T iO,4. li*v#* miifyi 

0 i + 11 1 , RT 13,4, “8*-sue 111 I^«» rr 
4X0 FOP m - A TO 200 NEXT f\ CLS 
■ RETURN 



SIB IN K 2 PRINT RT 18.8. 

r HT _ 

AT 20.3 mm MMM . PT 21,6, 



511 BE£P .1,2 

513 INK 0 PRINT RT 16,B, 



nt 1B.U/' 



PETUPN 
PRINT AT 
.AT 9,0 
T 1 1 p 0, 
13,0 ■' 



. i 

v r rV IS. 
B , AT 1+ 

,RT 


PRINT RT 7 . 

T ii.g i s. 

15,0. -■^FTa t 16 . fi> ■ 


IHK 7 RETURN 


INK 7 

530 INK 3 
,ST 0,26, 

T 10,26,' 

T 12,26," 

T 14.26. "■ 

T 16.26, 1 S 

531 5ECP 
535 Ink 0 

, AT 6 26. "I 
T 10 * 25; #, l 
T 12.26. "I 
T |4,26* 

T 16,26, 

INK. 




return 

IhTT RT 7 ,26 
■ . RT 9,26. "f 
"r AT XI .26 , 

”i ST 13.26p^ 

■ ” ■ AT 13 -26 11 

Ts 

PRINT ST 7,25 b 
M .ST 9 26 I 

".AT 11.26.'I 
”, AT 15*20;' 
"-RT 15,26* r 

"Return 
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PROGRAM AS DE LECTORES 


ESTADIS nCA 

Joaquin BA YON LOPEZ (Oviedo 


[Premindo con 15.000 pts. 

- ASTURIAS) 


Tenemos eti esto occasion un progrumo que sera 
muy util a estudi antes y proves ionaies, para 
pequenas operaciones ae negocios y pom resolver 
todos aquellos problemas que quernmos plantear a 
nuestra ovdeitaaor. is en definifiva, un programo 
de ufilidades del que sacora, sin duda, provecho. 


Dado un conjunio de daios numeri- 
cos t el Spectrum sc cneargara de mane 
jarltis adccuadamcntc para cxiraer dc 



elkw loda* las variables Ue intend cv 
ladistico. 

E'.slc prngrama, conio machos 
otros que ya Jum aparveido en Hues- 
tra re\ ista, sc rice por vm menu dc op- 
eioncs que nos pcrniiic las siguiemes 
operaciones; 

— Cais&r dams del cassette 

— Grabar dato* en cl cassette. 

Anadir (lams. 

Modificar dams. 

Represent avion graliea de los mis- 

mos. 

— Consul i arlos. 

— Sacar on lisiado, 

Como consejo, solo nos queda dear¬ 
ies que cs conweiiicnic letter la preeau- 
cion, antes dc coilsulltar o listar los da 
tos, de cfectuar con ellos la operation de 
ea leu los maternal icos, como indica pre* 
viamcmc cl menu, l as Lijstrucdones dc 


manejo son muy clams y ctmcisas, pot 
lo que no tend tan problemas. 


7 BDWEB 2 C 

nurlERD DE GOTO 


I, " I ±‘ 


1 CEh «.* e&TOPISTlC* • 

S POKE 53658,6 POKE £3609 . 1* 

0 

IP LET N«p 
109 PSPtP I INK 
Li GO TO 9000 
1000 CL 5 rNPUT 

3" , N 

1010 IF Nil DW N < l I NT H QB 
THEN £Q TO i©&e 
1020 DIM A[1 r N> 

1030 FOR l-l TO N 
1 0*0 PRINT A < 1 , 
ifcSO INPUT fiLl.il 
1060 PRINT AIMI 
1070 NfXT - 
1100 PEN _ 

iii0 lct Fiff^sTTyn 
1130 FOP 1-2 TO N 

1130 IF flIMHHJ THEN LET H2.fi 4 

1,11 

1140 NEXT 1 

1150 L£T lil*R f Jl 

1160 FOR 1*3 TO r# 

1170 IF THEN LET Hl.fiS 

1, II 

ll?5 NEXT I 

1200 PRINT AT il r 0,"FIN DE ENTRfi 
DR DE ORT06"; DEEP ©5,10 BEEP 
5 0 

isio SEEP .05, 10 BEEP *S>© 

1220 PRINT AT 21.0, #PUL5E UNfi T 

ecla 

1200 BEEP .05,1® BEEP -5,0 
1240 pause 0 Cl s 

2000 REN **tt + f* *GRM&nn DAT05 EN 
CASSETTE 

2001 CL 5 PRINT '■ INTRODUCE NON 
BRE DPTOS" INPUT LINE Rf 

20©S BEEP .05.10 BEEP ,5.0 
2007 PRINT INK 2, PAPER 6, FLASH 
1 J RT 9.7,"CRPBfiNOQ « R * . FlA*M 

201® SPUE RI LINE 100 
205® STOP 
300® REH 
3002 PEN 


0010 LET Hf-fiLl.!) 

0012 FOR 1=2 TO N 

301* IF flll.U tflS THEN LET H2?Hi 
iill 

3015 NEXT I __ _ _ 

301® REN (ESHER 

3020 LET Nl.fiiMi 
3022 FOR 1.2 TO N 

3024 IF RlljXltMl THEN LET Hl.fi C 

i j ii 

3026 NEXT I „ 

OB*® REH aHW 

3©40 LET 

30*6 LET Rv.InT I 1507iHl-M2J 1 

3050 CL 5 

30S5 TOfi I "0 TO N~1 PLOT IifiX,® 
NEXT 1 _ 

305e pch nsppsaan 

3 ® 6 ® PLOT 0 J i fl i i , II -HSi tRV 
3062 FOR 1-2 TO N 

0065 DRPU AX, (fi i 1 .11 -AI 1jI-IM ifl 

V 

3066 NEXT I 

3067 PRINT RT 0,0. "HAX . * "■ , Hi , RT 
1,0, 'MIN . H2 

306* PRINT RT 0,12, PULSE UNfi T£ 
CLP " PRU5E 0 
307® CL3 

006® SEEP .05.10 BEEP ,5.® 

3090 GO TO 
4000 REH 14 4| 

4002 CL5 : Pi _ _ a _ 

UN MONENTQ' PRINT PT 11,5‘PRQC 

E3PN00 OPFRfiO TONES 

4000 SEEP .®5,10 BEEP *5,0 

4009 DIM 611, OIN F(N^ DIN I 
tNl 

4010 FOR I-I TO N LET B£1,XJbR1 

1,13 NEXT I 

4020 FOR 1-1 TO N LET r i 3 ► .0 
4000 FOR J.l TO N 

4040 IF B<I ,IITHEN LET F 
i 1) -F i I J 41 
*05® NEXT J 

4060 NEXT I _ 

4070 ren jiiii i nriii m; 

*090 ron I-I to N: LET IIU iFIII 
/N NEXT 1 _ 

4065 pen mm& 


LET ri.FCTl 


OR 1 = 1 

LET x#x 


DE LfiS DISUK a “;Tfle 16 


4090 FOR T-l TO N 
410® FOP 1-2 TO N 
*11® IF F'EI frFl THEN LET F1»F(II 
412S NEXT I _ _ _ 

410® ren M HaHHnn 

4 14 0 LET 5-0 FOR I . 1 TO N LET 
5-9*0 C 1 , 1i N EXT I LET H ij/W 
415® REH tHtllMIkP 
4150 DIN 01 N» LET X.® 

TO N LET Dill .611,13 -H 

*DEI1 NE XT I _ 

430® REM ■RCEiBW 
*31® LET 3C-0 DIN C<N> FOP l«i 
TO N LET C(II-Bll,IiI0£1,II L 
CT 5C-9C #C < I > LET U.SSR (SC^NI 
NEXT I 
4500 CL 5 

473® PRINT "OPT . " ; TP6 S, "URL 11 . Tfi 
6 1§; 'FPT jTfiB 15, M F»",TfiB 22, DE 

4760 REH PRINT 

*000 FOR 1-1 TO H LET Z r I i m\W l | 1 
PRINT I/TPB 6,fl f 1 , 3 I ,Tfi© 1®. 
Fill,Tfifl IS;INT iit I)410001^100® 
, TfiB 22, DU) NEXT I 
4610 PRINT 

*915 PRINT “PECORRIDO " ,TfiB 19.H1 
*N2 

4320 PRINT SUMP DfiTOB , TfiB 13 r 5 
*930 PRINT NEDIfl-VTAB 13, N 
4 0*0 PRINT "SUMB DfcflV* " r Tfift 19,^ 
4645 PRINT "SUMH OE LOSPRIN^ 
CUPDRRP03" 

*930 PRINT ’ 

isee pbint otiy.fieiufl .tab ie.x 

/N 

*9BO PRINT “DE5U.TIPICfl" . TfiB 13. 
494© PRINT 

4 93® PRINT FLASH 1 r ftT 2l ,7, "POLS 
E UNfi TECLfi” 

496® PAUSE © BEEP ,09,1® BEEP 
f5,0 

*999 GO TO 903© 

50®© REH rt f * i * 4 *#4H0DIFICAR 
5005 CL 3 

3C10 INPUT DOE DfiT07 JJ ,L 

5015 IF L > N OP L € > I NT L THEN CO 

TO 3010 

302® PRINT "EL DfiTO A HOD IF ICAR 
ES " PRINT "fl i 1 . L, “i . J ‘ , A [ 1 . L 
5025 APINT 

5030 PRINT EL NUEUO tS 1 " P I 

NPUT .A [ 1 ,L1 

5035 PR I NT "fl r } PRINT 

A « I , L 1 

5©*® INPUT CORRECTO 
S®30 IF ftl-ft OA fi * * " N" 
i nt Introduce el oatc 
GO TO 5030 
3050 INPUT "NUEUfi CORBECCION .fii 
5070 IF fit.' 5" OP flt.' s*' THEN GO 
TO 501® 

506© INPUT "DCSEfi LISTAOO ^IS/NJ 
5^6 1 PRINT 

520© 3F Ai.'N Ofi THEN GO 

TO 0000 
5999 

600® REH tlllftifffL1STAO 

9001 CL 5 

6005 FOR I.l TO N 
9010 PRINT H E 1 *■, 

602® PRINT firl Jj . 

&t730 NEXT 2 

5040 PRINT HODIFICACION ’ 5/N 

6042 BEEP .05,1© BEEP .5,® 

9045 PRINT 
6050 INPUT fif 

606® IF fi*<>’ 5" AND Hic>"N J ' fiNO 
fil<» $ And Ai<> hk n Ti-tEn GO TO 9 
© 5 0 

9070 IF fii.'S ' OR THEN GO 

TO 5010 

6030 IF fif."N" OR fi*. r, n M THEN GO 
TO 9000 

7000 REH * 44 * *t tRBRMDONAA 
7010 CLS FOR R■1 TO 3 


N" THEM PA 
^TO CO&AECTO 


7020 9tEP ,05,10 BEEP ,B x ® 

7030 PRINT FLASH I,fiT 3,10 ,"RTEn 

704® PRINT - LQ3 DAT06 SEfifiN BQ 

PRADOS" 

705© PRINT AT 20,*0j Hl CQNT imO 7 M 
7060 INPUT fit 

7070 IF fiSH“5” OP A**"i H THEN RU 
N 

7030 GO TO 900® 

4 4 4 4 4 4 4 4 4#ME NU 


9000 REH 
9005 CLS 

9010 PRINT AT 1.9. 

902© PRINT - - 

0 . ’■ 

904 0 PRINT 

90S© PRINT 
TAB 26i 2 
9060 PAINT 
907© PRINT 
fiB 26, *" 

903® PRINT 
6 26."S” 

9096 PR ENT 
910© PRINT 

9103 PRINT 


_ tnCHU*" 

OPCIONC3".TAB 25, "N 

"CARGAR OPT03“.TfiB 2 

^ GRABHR &RTOS TAPE i 

■ GRAFICfl' .Tfi® 26,3 
"CALC h HATiHATICO*“ ■T 

"HODIFICRP DATOS" * TA 

CONSULTfl tC-H « S ", TAB 

2A 1 a m 

911® PRINT FLASH 1,AT 21,0;“PULS 
fi OPCION- 

912© INPUT o BEEP ,03.10 BEEP 

9liS IF N-0 THEN CLS PRINT Ut 
9,4."NO HRV DRTOS ALHACEnADQS- 

etEfc .03-1® BEEP -3.0 PPU5C 1® 
® GO TO 1000 

9130 IF 041 OR 0>9 OR 04iINT D T 

MEN GO TO 9120 

9135 IF 0.1 THEN RUN 

91*0 IF O.S THEN GO TO 4300 

9150 GO TO 0 *10©0 _ 
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IMUEVOS PRECIOS vaudosa partir 

muuvwd rm-wiww DEL 1 DICIEMBRE 1984 


ENTRfTEN Wl*tTQ 
ENTRITENiMiENTO 
E^tflEtENJWlENTO 
EftilHETENlMlENTa 
ENTR£TENIMi£NTQ 
ENTRETENiMiEMO 
ENTPETENiWiENTO 
ENTRHENlMiENTO 
ENTRETENiMlENTa 
ENTRf Tf M: WiENTO 
ENfRifENEMlENTO 
E N TftE f ENiMiE NTO 
FnIAETENIMIENTO 
E N TRET E N :M! E NlO 
f NTRE TLNiMlf NTG 
CNTHETENiMIENTD 
[ NtfiETENlMlENTD 
E%f RETFNlMlE NTQ 
EMHtteNlMlE^TQ 
tNTHfcTeNiMIfNTU 
ENTRETEN>Mi£NTO 
£ N Tft| f EljtMlE NTQ 
ENTRETFNiMiENTO 
ENTfiETENsMie^lO 
L^rPiETENiMIt Vi£> 
ENTRfTENiMIE NTD 
FNTRETENiMIENTO 
ENTRETENlMIENTO 
f. N T HL T E NIMIE N T 0 
EiNTRErTENiMlENTD 

tN^IrltN MlEMO 
£N?RF TFNJMlENTO 


D&R06 FAHA0N 

CLOG? CUBOS 

OlOOl LIGHTER PILOT 

QKJOU NK3HT GUNNER 

0KJ03 TOMA HAWK 

□1004 TT RACER 

DK005 3D TaN* 

0KO07 DICTATOR 

□K009 SPAWN OF CVIL 

□*0*1 FPLJll MACHINE 

□KOI4 ROAD tOAO 

nitdss goldmine 

QR017 HARO CHEESE 

OKOIft MA^ACS 

OK021 SPEED DUEL 

0K04B ?IG ZAU 

DKG^S GOLF 

DUOG-1 CQM8AI LTN* 

GEMS! PO<P0C*fT 

GEMbS Rf ACTQR 

M^tDOl ARCADIA 

SMOGS MOLAR MAUL 

IMQ04 juM^NG JACii 

rMDOS 7iP 7AP 

iMOOB 27QOM 

iM007 STONKtRS 

JM008 ALCHEMIST 

IMOQ6 PEORO 

i MO IQ CSOMC CRUISER 

iMO'5? SC Bill 

MQGOfl BRACE SHUTTLE 

MiOQI MISSION 1 [EtgMAOtl 

OCPOl CHESS The TURK AjEQRPZ 


Tod ps nuestros prog ram as son origan ales, 
tiisertedos por n^sotros o importsdcs legaSmente, 
no “pirateados' cNstnbuidos por 


TlPQ PROG RAM A 

IntHETEMMiENTG 

£NTHer£MIM1iNTO 

ENTR|feft|2MJEh§T0 

ENTRETE N^MifcNTQ 

ENTRETEN^MIEMTO 

ENTRETENiMIENtO 

ENTRFTENiMIENTO 

GESTiQN 

GESTiDN 

GESTiQN 

GESTiQN 

GESTiQN 

GESTiQN 

GESTIQN 

GESTIQN 

GESTIQN 

GESTIQN 

EDUCATivQ 
EDUCATIVE 
EDuCaTivQ 
EDUCaTIVO 
Educative 
EQUCATIVO 
EDUCAHVO 
E DU CAT J VO 
EDO CAT! VO 
EQUCAT1VO 
EOUCATIVO 
EOUCATIVO 

ACGE^ORlD 


M DC ELD MQM BRE 

PR10O2 AIRLINER 

PR 1 PI3 HUNTER FILLER 

GTQ7S6 FULL ThRQTTlE 

OTC^SB BRA* SLUfF 

□TC7PS JASPER 

VSGQOS BEACH MEAD 

VSDQ1 TORNADO LL 

CLJQOI CQNTAeiLlQAQ ESP 

GL0O3 GESTIQN EfECTOS 

GEMfn SASf PE DATOS 

GEM03 DIRECCiDNES 

GEMU4 CuENTAS C0m|RC 

GEMCS CQNTPD: STOCKS 

CFMOB CO NT HQGAR 

GEM07 GRAF^QS - RlQT 

GEMU^-OS CONT GENERAL 

QCPO? AOH ESS MAN AG E R 

CARD* PQiiNOMlOS 

CARDS GLUM E T RiA £1E M ENT A L 

CAROS M A" flJCES T SlST EM AS 

tlARCH ANALlftCA 

CARDS Cl f NCFAS N ATURA Ll 5 

CUKM. ARlTMfTlCA 

CLODS ZX DESIGNER 

DKQ02 QESENSAMBLADDR* DiSTRON 

□ KD10 E N BA MBlJ^DO H * AST RON 

QCPQA MASTER TOOL 

OCPUS FULL SCR££N 

QCTO7 MACHINE CODE TEST 

QSQQD MALETIN 


abc analog 

Santa Crur oe Marcenado. 31 
aS0l5-MADHID Tel. 248 82 13 
TeteK *4561 6A0CE 


abc 1 

L 





fUMRArtW ^ 


PROGRAMAS 8x1 


ijFanlistica simulaci6n de batalla aire-lierra! 1 
Con el soporte lecnico de Westland 
iHeHoopters , 


E$ un programs original, imporiado 
legalmente y distribute por 

abc analog 

Sania Cruz da Marcenado, 31 
2B015-MADRID Tel 248 82 13 
Tefex 44561 BABC E 


DOS PROGKAMAS SELECCIONADOS 
DE OTESTRA LISTA NORMAL DE 
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TANX, 
MAZLACS, PRESENTADOS EN 
UN ATRACTIVO EXPOSITOR 
F.V.P. 1.996 Ptas. 


Programas originates, importados 
legalmente y distribuidos por 

abc analog 

Santa Cruz de Marcenado, 31 
28015-MAO RID Tei 240 82 13 
Tetex: 44561 BABC E 









PROGRAM AS DE LECTORES 


CONVERSOR HEXADECIMAL 


U l lm ii Bl O | premiodo con 15.000 pts. 

Joaquin BLASCO (BARCELONA) - 




Como indiio so propio nombre, «Conver$or 
Hexndecimal» es un programa de utilidades que 
nos servira exceprionalmente a la Kora de intentar 
tonvertir los numeral hexadecimales en decimoles, 
a al contrario. 
mayor in de los ondenadores utili- 
*,**..).«.» numerar stis posiciones do mc- 
moria y el contenido de las mismas la 
notation hexadecimal cn lugar de la 
decimal. I s decir, adcmas de usar 
eilras del 08 aluiili/an las Iciras 
A, B. C, l>. E y I eon lo que pue 
den expresar va lores ni a yores cm- 
pleaiido menos digit os. Kn la notaeibn 
decimal, ctuutdo llega al hay que pu- 
sar a uiilizar dos digit os (10) mieniras 
que en hexadecimal, sc puedc contar has- 
ta 15 (que se represent a eon la Ictra I : ) 
eon una sola cifra, 

Cuanlas veces habremos ncccsitado 
para realLzar iniesims prog ram as, cSpc- 
eialmenteen eodigo miquina. una utili- 
dad que nos pernikicra hallar las equi* 
valencias cntic numcros deeimales y he 
xadecimales o vtccvcrsa; pues bien, aqui 
csta mi programs que lo re a lira. 

Despues de una exceiewe presentation, 
cl programa cspcra a que clijamos la op¬ 
tion «H » (comer si on de hexadecimal a 
decimal) o la option «D» (de decimal a 
hexadecimal) y ya cm a; digitamos el 
ruimero elegido y su equi valent e apa- 
rece inmediaiamenie eti una «pizarra» al 
elect o. 


Ti&rwf* 


StQTflS QRnFICBS 


12 P OkE *3036,6 

1* RESTORE 0 DIH n ill roil r- 
1 TO 4 RC«0 NUn 

16 let rnn mui ne*t f 
ie data 4B96.25B P 16.i 
ip ao due 19 A 

26 PAPER B INK 7 BRIGHT 0 0 

OfiOCP 0 CL5 

ink efti gHTj . fti fl . 

a, ■ " 

flj 2 ffl 

'** P^kl.I MKlgr BRISHT, 

h# i 

t ;at a^fl; v__ 

J £_e^iNi_iN^_ a, brighi o* 

i*»li r 7Sf sTflT 

26 blI^T_I NK 2 ■ bright 1 

29 c1Bi t*■■■>■#<> ■' RI^4 20 

gHi "at 0 . 20 . t in 

3E_£E*NT INK 3, BRIGUT 
C HU HI|- r AT 7,0 

•*» at &. b Bfgf __ _ 

1GMT 1,AT 9, £*"###■ UMl .AT 
10 Se-WP i fc i ili " at ii,e. im 



ifjBM ink 3, e^ lsm_a^6l ft- 

_ bright'1 , flTi5 J 0 


■ ^ ^ 

41 111 ? »T 14, .20 


JIm II B H , AT 17 
BRIGHT 0 P AT. 


BRIGHT I.RT 13.20, 

, AT 13.*1. W*S ““ 


I OFT 



”.AT 1? 


3ft PRINT RT 19 pi, INK 7, PRPER 
li ■CONUtRftOR " , RT SO. 1, ‘tlCXfi 

- -decimal 

40 PRINT BT 19,15, PAPER 4, IN 
K 7; -M-CONUER.MCXfiOEC, , flT *6,15 
,"D-CONUERi DECIMAL H 

4* PLOT 7,*4 DRflU 10S.0 DRftW 
0-17 DRAU -106,0 DRRU 0,17 

44 plot 119,34 orbu 136,0 dr 

RU 6,-17 DRfiu ORRU 0,17 

*6 PRINT AT 5,13, FLRftH 1,, INK 
7, PflPCR 9i"PULSAR",RT 7,13, IN 
K B, PfiPEP 7, ,, OPCI0N" 

45 LET tin*5 LET Of*TNKEYt 

50 IE 0*»“D THEN GO 6UB 76 P 
PINT RT 1,19;"A:HT 1,15. PRPER 

o, ink 7, ELfidN % f -®£6" L hr 1 rS 1 - 

PRPER 7 , INK B, "HE X" CO 5U& 56 
5* IE oii T” Then go sub 76 p 
PINT flT 1,19 ‘A RT 1 t 15 r PRPER 
0, INK 7, FLASH 1 , "HEX " j RT 1,31, 
^RPEA 7, INK 0;"OCC". GO Su6 Bft 
34 GO TO 4B 

5ft LET 03 GO SUB 134 LET dc 
£ i0 LET fJtil fOfi F*LEN N* TO 1 
STEP -1 IE CODE Nt(F}i4e OR CO 
OC H|(F) >37 THEN PRINT AT 16,6," 
NO ti 16 r4 j FLASH 1, 

Pi ill BEEP 3,-20 PRINT RT 16 4 

, flash 0 h " 00 

to 56 

36 LET DEC-MCODE n1(M -*flllEK 
* *OtC LET EX-EX419 NEXT t GO 
SUB 12ft 

60 IF THEN GO TO 56 

63 PRINT RT 20,4, PAPER 6 r 'B P 
irj 6 Ofrif FOR f-1 TO 10 LET 
tt-INKEYft NEXT t IPl|s-"0" THE 
N FOR F if TO PRINT AT f j-fili 

PRPER 1 , '■ ** NEXT F PR 

INT RT 20,4: PRPSR 7 r 

: BEEP .02,40 UET 1in #5 GO 
TO 36 


64 GO TO 62 

66 LET £ *4 GO SUB 154 FOP F* 
LEH N* TO 1 STEP -1 IF CODi N| < 
r] <4B OR CODE N|fF>>70 OR <CQ£>E 
ft* IfS 157 AND CODE ft* If! <653 THEN 
PRINT AT 1ft P 6, "NO- || HtXAd^ J, H AT 
16,4, FLASH l r mm DEEP 2,-20 
pAiNT RT 16,4, FLASH B # " 

GO TO 66 

66 NEXT F GO SUB 104 
?B IF Li IM-19 THEN GQ TO 66 
72 PRINT AT 20 r 4. PAPER 6,"8 P 
in fto rrir 11 FO«R f-1 TO 10 LET 
t * * I NKFV | NE XT I IF I i * 1 B“ THE 
W FOP f-5 To 19 PAINT AT Nil, 
PAPER 1, " NEJ<T F PR 

INT AT 30.4, PflPEP 7' 

BEEP .02,40 LET Un-5 GO 

TO 66 

74 GO TO 7* 

70 REH 
?6 REN 
60 REH 
62 BORDER 
Lft 

6* PLOT 
U 0 P -175 

5 S6 PLOT 7,106 DAAU 130,0 DAP 
u 0,~33 oRA lt ^153 4 DRfty 0,33 
30 PLOT 100,137 DPAU 63, 9 D 
RAD 0,-123 DRfly -63 ,9 DBRU 0,1 
20 

90 PLOT 31.04 DAAD 41 0 OPAU 
0 ,-0 DRAW -41 , 0 DRAD 0 . 9 
92 PLOT 67,04 DAAD 41,0 DRAG 
0.-9 DRAU -41.0 DfifiU 9.9 
0* PRINT ,ftT 1 , 1, "CONUEASION D 
E ", PAPER 7 h BRIGHT 1 f AT 3 r 1 ■ l “N 
OTA P-1 f 4 vOUtf *L".OT 6.1. H*nv 
pulii* ™" N ' r " 

90 PRINT SRIGHT 1 , AT 7.1, un n 
uiho, Enui i 4 \AT a, j, "conrifi 

d C I dn 4 5 ■ N. 

96 FOR tm 5 TO 19 PRINT AT t , 2 
1. PAPER l. BRIGHT l r 

100 NEXT I PRINT PAPER 
-4,“ . RT 14.11, 

102 RFTUf 
104 REM 


INK 0 PAPER 7 C 

0,173 DRAW 253,0 DPR 
DRAU -233.0 OPAD 0.17 


196 LET 

IBB IF LEN hfr.i 
"+hf GO TO 103 
lie LET dfc >0 
112 FOR f*l TO 4 
114 IF CODE h*if 
1 ( r S 4 36 THEN LET 
him w 401 #H (lU 
116 IF CODE h * e r 
i IfI<71 THEN LET 
hi ( r > -S3) tN t fi I 
lia next f 

120 let Di-STAt 
122 PRINT INK 7, 
16-LEN Dft.Oi 
124 PAINT AT LlP 
NK 7, h |, " ■" . AT L i 

120 L ET i Ifl ■ I i n + 
128 &EH 
170 REH 



THEN LET hi* 0 


1 J 47 AND CODE h 
d4C <4tC * I fCODE 

a >04 AND CODE h 
dtc >dt c * £ [CODE 


DEC 

PAPER 3 j RT 14 P 

,21. PAPER Ip I 
A f 131 -LEN 4*J .d 

pc turn 



132 PEH _ 

134 LET didtt LET h|i 
136 LET CftC-lNT Cd/16i LET r*i 

t-d-lftlCDC 

136 IF rill >-0 AND ftMdS THEN 
LET Jvf-ST&I rill*h$ 

140 if r«it>-10 and r in<-i3 th 

CN LET h i =CHfl • Cr*it455i4M 

143 IF <q£<>& THEN LET *«COC G 
O TO 136 

144 IF LEN M|U THEN LET H*i‘0 
fh| GO TO 144 

146 IF LEN HI >4 THEN PRINT AT i 
7,2, HI." !1 p PAPER 3; FLASH l,"OU 
T OF RANGE" FOP Fk-20 TO 40 BE 
EP .62,P NEXT F PRINT RT 17,2 P 
PAPER 7, FLASH 0. " 

RETURN 

146 PRINT AT 14,11, INK 7, RAPE 

g. i-p ^ 

150 PAIN* AT tin F 26-LEN n| INK 
7, PRPER 1, mf. * " hi LET lift-t 

10+1 RETURN 
152 PRINT n« 20 ’O 174 
154 REH 
136 REM 
1SB REH 
160 LET n|i - 

162 LET i(■INKEYf IF i|i THE 
N GO TO 102 

10* IF Ui 'N" THEN GO TO 162 
166 IF CODE 16-13 THEN RETURN 
103 IF LEN ni-B THEN PH INT AT 1 
4 . 11, PAPER 2 - J , AT 14 ,4. " 

17B LET hl|iNi*K| 

172 IF LEN N %}Q THEN GO TO 160 
174 BEEP .1.20 PAINT PAPER 2, 
INK 7, AT 14,9-L£N hl,ftf 
170 IF LEN rtf re ThEN Q.Q TO 102 
170 PRINT AT 14.10.LEN h*. PARE 
R 2. INK 7,nf 
130 GO TO 162 

162 PRINT AT 19,11, NEMU7 S^M 
134 FOR F=rt TO 5 BEEP ,01.F L 
ET If* INKET t NEXT F IF IJ-"H 
THEN FOR F,i TO s BEEP .BS F N 
EXT F PRINT RT 19,11," 

CO TO 160 

Iflfl IF tli u 5" THEN RUN 

133 00 TO 104 

120 RESTORE 19* FOR i * Uftfi 1" 
TO USP "*"+6 

192 HEAD ? POKE f,9 NEXT f R 

ETUfiN 

194 DPT A 62>127,127,127,127, 127 
.62.0.0. l>7-7. 13,31,02,0.63,124, 

" f li J DAfp a £_v0Lr 0 . 04.96 - i i* ■ i ae . if 

4 .62,0 62.31, 15 .7 j 3, 1 . ffl . O . ■? _ 
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somos 


mos (odo para TU Spectrum', 

I ~“ Ci,a *MogO- -- 

f c/ C6rcega f 89 entin 

f 08029 BARCELONA I 

Tel 03) 230 97 90 / 

i 1etro Entenza (Ifnea Vi I 

0US: 41, 27. TS, 54, 66 

ESparta C ° nIfa ,0Bnl&o,so « >0 J 
Avda. de Rhode, 253 I 

POSES fGfrona) I 

Tel.: (972) 25 79 20 


SPECTRUM 4SK + SIMI 
LADOR DE VUELO * DAi 

Ss&Z&K 

SBBaWWSi 


®SSfJSg««- 

CA SOLO 5.500 Dtas 


Mi 


CUATRO POR SOLO 5.500 PTAS. 


— Programas pr.oducidos bajo iicencia y comptetamente traducido 5 al caste 
[” llano tncluso instrucciones en pantaita,_ 


TORNADO LOW 
LEVEL (48K) 

Sobrevueia los objetivos 
a baja altura con tu 
avibn de caza Tornado, 
Aterriza para repostar. 
sortea los edificios. H- 
neas elbctricas, posies 
y puenles en un enorme 
terrene de accibn con 
fant&silcos grbficos tri- 
diimensionates. 

II# P.V.P. 1,900.— 


DEATHCHASE 

(16K/48K) 

Vive la fabulosa perse 
cucidn tridimensional 
en el bosque de »EL RE 
TOHNO DE JE0I» sor- 
teando los arboles mien- 
tras disparas contra tan- 
ques. helicbpieros y mo 
tos enemigas de dia y 
de noche. 

1HI+ P V.P. 1.700,— 


FULL THROTTLE 
(48K) 

Pllota tu Honda 500 por 
uno de los circultos que 
elijas intentando supe- 
rar a tus 39 contrincan- 
tes. Velocidad y riesgo 
en una increible carrera 
tridimensional 

INI* P.V.P. 1,700.— 


ANDROID TWO 

(48K) 

Persigue y destruye a 
los megatoides en el 
gran complejo tridimen¬ 
sional del laberinto de la 
muerte. la zona paradb- 
jica y las zonas bajas. 
Vueivc a la cdpsula 
t ra ns porta dora antes de 
que se agote el t tempo. 
HU* P.V.P. 1,700.— 





























































HARDWARE 



iAMPLIA TU ME MOP I A 
A 64 K! (..> 


Primitivo DE FRANCISCO 

la semaita pasada tratamos el feme de lo ampliation 
de memoria desde un panto de vista tedrico o 
conceptual a fin de que Vd. sapient lo que hate y 
porque, en todo momenta. 


Como ya hem os mcncionado en la pri 
mcra parte de esie tema, la amplliaddn 
on la praciica eonsiste urheamente; en in¬ 
troducer doee circuitos i ntegrados en Eos 
zoealos que ya existen, en la tarjeia im- 
presade su SPEC! RUM y efectuar unos 
puenies. La operacidn es send! la y Ic 
olrece mi extlo seguro, lo que sin duda 
ademas de satisfaccidn Ic dani animos 
para mayo res empresas que tremos pro 
poniendo en esta seccion. Por supuesto 
que si Vd. es ya un ex pert o en hardware 
lo que sigue sera una mcra information. 

Los maierialcs que necesila, ademas de 
las herramientas claro, son: ocho memo- 
rias TMS-4532, dos 74LS157, un 
741. S0O y un 74LS32. 

Si ya dispone del material, abra el 


Ahora hay que reali/ar los puenies, pa¬ 
ra dlo siga guiandose por la figura nii- 
mero uno y por las foiografias que acorn 
paftan al texto. 

Si su Spectrum es de la version dos, 
ha de rcali/ar un unico puente entre el 
pimlo LINK y f 5V si las RAM tienen 
d eddigo TMS 4532-1 4 o entre I INK y 
0V si es la version TMS 4532 13. El 
puente lo hard soldando, sobre el circui- 
lo impreso, un trodto de aiambre de 
aproximadamente I mm. dediametro. Si 
su Spectrum es la version 3B habra de 
hacer dos puenies. pero primeramente re¬ 
tire cl disipador de alumimo del regu- 
lador de tension aflojando ei lornillo 
que fija el disipador y cl regulador a la 
placa. 




_v ^SELm 

S ™* 




Cifcuilos inlGgrados do lo onipliuc»6n det me 
morla k 



A$pecio del Ar^a do ta ampljac<6rt USSUE 


TWO! 


Spectrum retirando los cinco tornillos iiv- 
teriorcs; seguidamente y con cuidado, te 
tire las dos cintas proccdcntes del tccla- 
do dc sus respect i vos concctores. 

A continuacidn, retire tamhicn un lor- 
nillo mi mat lira que sc encuentra haeia cl 
centra de la tarjeia quedando esta libre. 
Ahora, lea en la pane inferior dcrceha 
si su Spectrum cs la version 2 o la 3H (IS¬ 
SUE TWO o ISSUE 3B), porque segun 
cual sea, tendra que proceder dc difereme 
forma. Fn ambos casus. inserte prime 
ramente las memorial y cl resto de los 
circuit os integrados en sus /oca los I j hies 
oorrespondiernes, lal eomo se represen- 
ta en la figura numero cuairo, Presic 
a tenet on a que las ram tots de todos los 
drctiitos integrados esteti tnirando haeia 
el conector posterior. hadendo caso omi- 
so dc la ranura dc los /ocalos. ya que sue- 
len estar a menudo girados. 



Hueritws (ISSUE 3B1 



Puente* (ISSUE TWOJ. 


Los puentes son: uno entre los punios 
que pone «TI», y cl otro en «3» si la 
RAM es del eddigo TMS 4532-1 3 o en 
«4» si la memoria es I MS 4532-L4. 

Seguidamcnie vudva a culocar cl di¬ 
sipador. tornillos y cintas en su conector 
sin olvidarsc del diminuto lornillo del 
centra de la tarjeia; luego cicrre la tapa 
con su tomillcria, 

El camhio va sc ha praduetdo. Ahora 
ticne Vd. un Spectrum de 4H K bytes Va- 
mos a hacer una prueba antes de dar por 
b uen a la operand n. Conecte el aparato 
y teclcc: PRINT PEEK 23733, tuego 
RUN y ENTER y cl ordenador respon- 
dcra con un 255. Si lo hacecon un 127 
la operaetdn ha sido incorrect a, dcsco- 
nccte y revise to It echo. 

En la zona dc las variables del sisie- 
ma, exisien dos posictoncs de memoria 
denominadas P-RAMI. en donde la 
t PI carga cl limitc dc RAM obtenida 
tras el chequco dc la misma en el mo- 
memo de la micialtzacion. 

La P-RAM I esia en las direcdoncs 
23732 y 2373.3 en donde queda almacc- 
nada la dirccdon tisica del final de la 
RAM. La pane baja en 23732 y la pane 
aha 23733, Ln nucstro chequco, hemos 
utili/ado esta ultima porque es la repre- 
sentativa, ya que la anterior cm a siempre 



U) iimptiaci^n un« vat (ISSUE 3B1 


a 255 (FF en hexadecimal), esto es por¬ 
que los dos limites posibles dc RAM son 
16383 (31 FF H) o 65535 (HU H), 

Oetalles adicionales 

[.^ insercion de doee circuit os mas in- 
tegrados en la tarjeia impresora, aumen- 
tan obviamente ci consume de corricn- 
te, Todos ellos eargan sobre el regulador 
de ciuco volttos, que es un compotienic 
similar a un transistor dc media poten- 
eia al cual va adosado medtame tm tor- 
nillo y aranddas de preston I disipador 
dc aluminio. visible ostcnlosamente en 
ambas versioncs, I a union fisica entre el 
regulador y d disipador, hace que el ca- 
lor del primero pase al segundo y desde 
este al aire gracias a su mayor supcrficie 
y buen conductor (El alumitiio) elect ri- 
co y caloriftoo. De lo dicho se deduce que 
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(■MOTES 3i 



Figure 1 Disposition d<? I os cir-cuitos Integra dos para (a ampliation da m&moria a 40 K bytes 
y Vos Puentes a elect um. 



Figur<i 2 Bloqueo y 
pagifwaAn 
esquemAticos do los 
Lilli mos 32 K bytes del 
Spectrum 

al eabo do un I tempo dc funcionamien- 
to su Spectrum < Ahora dc 48 K bytes) se 
calicnta mas que antes. No sc preocupc 
ni le de importancia; ya quo totJo esia 
calculado para que as! sea. No obstante, 
procure no lapar las ranuras existentes cn 
la tapa inferior de la caja ni Da veniana 
del lateral posterior por don do se accede 
al corrector, ya que son las vias dc circu¬ 
lation del airc disipante. 

Las memorias usadas han do scr ne- 
cesariamenie de la firma Texas Instru- 
menis, que es la que fabrica el tipo em- 
p lea do. Rcconoccmos que cs un eddigo 
poco frecuente, aunque debido a la pro¬ 
liferation dc Spectrumscada dia rcsulia 
mas facil hallarla eomo componcme dc 
extension o repuesto. 

Sabemos que algunos ex per los que 
han utilizado otro tipo, ootno la TMS 
4564. que sc cncucntra eomerdali/atia 
por mas frabricantos con este o con eo- 
digos si mi lares gracias a quo la distribu¬ 
tion dc terminates es la misma; pero es- 
tas memorias son de 64 K bytes, lo cual 
obliga a bloquear la mitad do su capaci- 
dad, Ucvando uno dc sus terminalcs a 
masa o a +5V a t raves del oonmutador 


74LSJ57. Esto con I lev a un replamea- 
miento de los puentes a cfectuar, por lo 
que nos I i mi tamos simplemcmc a men- 
cionar csta segunda posibilidad. 

En la version 3B no homos menciona- 
do, demro del area do puentes, los mar- 
cados eon OKI, L, J f. Esto os potque son 
redundanteso no intervienen en nuestro 
proyccto. 

Bloqueo de la extension 
de memoria 

Hemos iraiado hasta aqui, la forma dc 
extender la mentoria hasia 48 K bytes de 
RAM; pero puede ser util, aunque a pri- 
mcra vista parezea absurdo, poder blo- 
quear los ultimos 32 K bytes. Esto lo puo 
den tracer tanto los que han extendido su 
Spectrum eomo los que ya dispoman de 
los 48 K bytes de origen, 

LjOS motives para bloquear los ultimos 
32 K bytes pueden scr varies; ueeesitar 
esc area dc memoria total o parcialnrten- 
tc para un perilerico. erear vartas pagi- 
naeiones dc 32 K bytes cn paralelo eada 
una fosto coni leva bloquear lodas las de- 
mas y dar paso a una tmicamcmc), y la 
mas important^ bloquear para dar pa¬ 


so cuando nos interese sin haber perdi- 
do su comcmdo. 

Tras este brev e comentarto seguramen 
te le pareeera mas Ibgico la proposition 
dc bloqueo optional de los 32 K. 

Rnzones de software 

Si cell a un vistazo a la primera parte 
de este tema en el que induimos un di- 
bujo eon las direcciones do memoria de 
eada una de las euatro paginas cn que 
divtdimos cl area dircccionable del Spec- 
turn, vera qtie los ultimos dos bloques dc 
16 k bytes cada uno fornian un todo que 
en la figura mime t o 2, que adjuniamos, 
estii t tat a do de forma espccifica, pudien- 
dose aprcciar en el las las posibilidadcs ya 
eomemadas. Le rogamos siga esta figu- 
ra para lo que lc esponemos seguidamcn- 
te. 

Cuando se trabaja cn Basic, d progra- 
ma cs ubicado por d editor a parttr del 
primer bioque de RAM dc 16 K bytes. 
Si el programs cs largo, puede rebasar- 
los y continuar ocupando memoria, cn- 
I ran do sin mas cn los 32 k bytes que lc 
siguen. 

Si cn este momento sc hloquearan los 
32 K bytes, ocunirfan cosys extraflas y 
probable men tc cl mieroprircesador se 
petderta, Para irabajar en Basie, d blo¬ 
queo no cs inicrcsame, tan solo lo cs 
cuando se trabaja en Assembler o sc de- 
sarrollan subruiinas en eddigo maquina 
para ser traiadas desde Basic. 

Para desarrollar un programa en eb- 
digo maquina, normalmcntc haccn falta 
dos programas auxiliaries que son: un En- 
samblador y un Monitor. El Ensambla- 
dor cs utili/ado para editar el programa 
y convert trio en objeto o eddigo maqui¬ 
na propiamente dicho, y el Monitor sc 
usa para correr cl programa va ensam- 
blado y dcpurarlo. 

En cl mercado cxisteu varios Ensam- 
bladorcs y Monitores eon diferentes va- 
riedades, segfm al tipo de usuario al que 
vayan deslinados. 

Tamo el Ensambtador eomo d Moni¬ 
tor se ubican en RAM, v es aquf donde 
el bloqueo dc los 32 k bytes vicnc a ayu- 
dar al sufrido progtamador cn Assem¬ 
bler, Algunos de los Ensambladorcs y 
Monitors exi stent es son rcubicables, lo 
cual permitc alojar am bos en los tiltimos 
32 K bytes. Si d programa que sc pre- 
icnde confeeeionar en eddigo maquina 
tambien sc ubiea en esta area, entonccs 
es cuando se obticnc la gran ventaja del 
blot|ueo, ixrrque si cn el momenio de ser 
corrido y depurado se pierde cl micropro- 
eesador por algun error eomeiido. podc- 
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mos nuevamcntc dcvolvcr cl control al 
Z-80 v lu Basic, con solo bloqucar los 32 
K bytes, haccr nn reset (el reset solo bo 
rraria los primeros lb K bytes) y retirat 
cl bloquea A bora, solo bay que cnirar 
tie nuevo en el Monitor desde el Basic pa¬ 
ra averiguar la razbn por la que sc per- 
did la cjecucion dc nuesi ro programa cn 
cod i go maquiua. 

De no set per el recur so del bloquea 
no habria man era de reeuperar el conte- 
nido de mcnioria, ya que si el mieropro- 
ecsador sc pierde, solo an reset es capa* 
de cntrcgarle de nuevo el control, borran 
dose con cl Ea tot alidad dc la mcnioria, 
Para repel ir el proceso, habria que car 
gar de nuevo el Ensamhlador, cl Moni¬ 
tor y nucstro programs cn fuente o en 
objeto* Por ultimo, un consejo so fits a re: 
si sc ban de utiEi/ar rutinas de rctardo en 
cbdigo maquina, bay que ubicar el pro- 
grama fuera de los primeros 16 K bytes, 
ya que cn ellos la ULA tictie prioridad 
y modifica la Irccuencia del dock del mi 
croprocesador para conseguir sus obje- 
tivos funciionales. Estodaria lugar a que 
tma misma ruthta dc rctardo produjera 
diferentes liempos en cada momenta 
Ubicar cl cbdigo maquina en los 32 K 
bytes finales tienc, como vemos, un se- 
gundo dec to beneftcioso. 

Realization del bloqueo 

Bloquear los 32 K bytes dc extension 
consist? cn no permit ir el acccso del nti- 
croprocesador nt para leer ni para escri* 
bir; perti si para mantencr el re fresco. 

El re fresco, rccordemos, lo elect ti a el 
Z-80 mediantc la serial MREQ quo va di- 
rcc tame me conectada a la entrada RAS 
de todos los chips de RAM, v los bits A0 
del bus dc direction es barren eonstame- 
mente las columnar que con for man la 
matrix de mcnioria. 


En 9a figura 3 mos I tamos la eircuitc- 
na iogica que rd acton a a I Z-80 con la 
memoria. En la patita numcro cinco dc 
la puerta OK (IC23), jus to despues dc la 
segunda red dc rctardo. si imroducimos 
un uno lbgico fija habremos bloquea 
do la puerta y con clla loda la logics an¬ 
terior dc Icciura o cscriiura, pero no cl 
re fresco. Un simple interrupt or conccta- 
do entrc cualquier punto dc +5V v este 
terminal producin'! el bloqueo al ccrrar 
se el circuilo. 

En el terminal numcro cinco de la 
puerta OR IC23, coincides las set)ales dc 
control procedemcs del microprocesador 
WR que da paso a la cxcrilura, RL) que 
permite (a Icciura, y AI5 que es cl bit de 
direction dc pet miso de lodo cl bloqtte 
dc 32 K bytes. 

Si por esia entrada numero cinco in- 
sertamos dirvetamente un potencial de 
+ 5V mediame el interruptor citada cs- 
tamos imroduciendo un uno t’ijo mien- 
iras esten ecu ados sus contactor, obli¬ 
gated® eon ello, a que la OR entregue, por 
su salida numcro sets, otro uno fijo in- 
dependiente de lo que le llegue por la en- 
irada numcro euatro. Ast se cutuple la 11- 
losofia booleana de toda funcibn OR. 

La bifurcation anterior, que parte del 
terminal numero ocho (seguimos en la fi- 
gura numero ires) de otm puerta OR, es- 
lara siempre a cero cn cl moment® del 
re fresco per mi lien do. de esta forma, que 
el conmuiador electrbnico 74LS157 con 
duzca hacia el bus de dineccioncs dc la 
RAM los bits A0 a A6 del Z-80. 

Imroducir un uno lijo cn un cicrto 
punto de una cireuiieria logica median- 
tc un interruptorconcctado direetamen- 
te a -f SV sin intercalar ningun element© 
resist ivo, no es nada ortodoxo, a no scr 
que sc den las circuitstancias que indden 
en el circuit o que esta mos comcntaiido. 


Figure 4i 
Datall* dc 
los juntos de 
spJdaduro a 
re.ilizar sghre 
#1 ctrcirilo dc 
h|ot|uoD de 
lo* 32 
K byt&s de 
axtansibn d& 
RAM. 


Deeimos que no es ortodoxo porque 
llcvaria, necesariamcnic, a la destruccion 
del transistor intemo de salida de la puer¬ 
ta anterior que propordona el cero lo¬ 
gic©, potencial dc masa en nuestro cir- 

CLlitO, 

Dicho tansistor seria el del terminal 
numero ocho de la puerta OR que pre¬ 
cede al punto de conexion del interrup- 
tor. No obstante, como sc vc en el esque 
ma, entrc la salida ocho y cl punto del 
interruptor existc una resistencia que ab- 
sorbe la caida dc tension producida en 
cl instant? de estar eerraiido cl iMcrrup- 
lor, v condueiendo cl transistor de masa 
de la tnencionada salida. 

Ademas, este cstado, dc producirse, 
solo duraria unos pocos microsegun- 
dos. Veamos ah ora la realizaeibn prac- 
tica. 

El interruptor seria exterior y se co- 
loearia habilmemc en la caja o fuera 
dc clla, segun la dcstrcza manual del 
lector, 

El terminal cent rat del interruptor y 
otro de los del extrema se llevarian a sen- 
dos cable* que irian soldados indistima- 
mente a las pat it as 5 y 16 del circuito in- 
tegrado IC23, 

Esta conexion seria preferiblemetuc 
electuada por la pane inferior del circui¬ 
to impreso para no cate mar en exceso los 
term male* del circuit® integrado al efec- 
tuar la soldadura. 

Procure no cquivocarsc de patita: 
para ello repasar la operacibn hasta 
cstar compleiamente seguro dc que se 
han sol da do los cables cn los puntos co¬ 
rrect os. 

Ahora, sol® falta conectar d aparat© 
y rc peril las mis mas pruebas recomen da- 
das para la extension de memoria ante- 
riormente mcncionadas. 
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REM Somos profesionales 
REM Da mejor servicto 

REM Tenemos lambien COMMODORE ATARI 
ATMOS y COL ECO HARO y SOFT 
REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano 
a I adquinr otfO nue^O 
REM Consultants tus necesidades 


i gfmHOP i 


71 

0 



□ 


© 


RENOVAClON EN MARCHA, S-A. 

c Espronceda. 34 - 2 fl int. - MADRID-3 
Telefono (91) 441 24 78 

REM SHOP 1 

c Galileo. 4 - MADRID-15 
Telefono (91) 445 28 08 

REM SHOP-VALENCIA 
c Maestro Palau, 12 
Telefono (96) 331 53 27 


HARD QL 



1 OL 120 K 

32 Bits + 2 Microdrives 
Teciado espafiol. manual Castellano 
1 Joystick 

i impresora serie CP-100 
l Cable conexion 
1 TV color ELBE SHARP 


paec'O total 

240,000 Plas^ 


Sm TV y con moniior alta resolucion 230 000 Pts 



HARD SPECTRAVIDEO 


1 SV 320 

t Umdad doble discos con 
controlador y salida centronics. 

1 Joystick-3 


67 500 


148 000 
3654 


t Impresora CP-100... 59 900 



SOFT QL (Incluidos) 


SOFT SPECTRAVIDEO 


GL QUILL Tratamiento de textos 

Lo que se ve en la pantaila aparece en la 

impresora 

GL ARCHIVE Base de dates Con lenguaje 
propio 

QL ABACUS Hoia de caicuio 6 000 eeldas 
programables 

QL EASEL Graficos De barra, de larta de 
puntos, de imeas 


REM NOTICIAS 


AEM Ctue SPECTRUM 
V COMMOOORE 

F u nc>o^co'n&urtCiut>drv>oro Sf 
adquiete ufucmta > w ‘WCArw a 
cgn a 200 pTi* MmAna 

c^nijs ingle -MS J0O ptAS itmana 
$<ho verson** opigma.es 
QLUB 

P**t u1nArnj*de Ql S&iic-Ta inr&t 

mjgipfi 

HEM CURSOS 

Basic l 2 M C ) apnCaCpO^es 

REM FRANCHISING 

Si Ouifr#£ r*n©niif !u pTOpia rrun< 
vena a de mlofmatpca o 
#sp#c.ai^Jda envanos turret 
y f #Ci0ir*I ■niofmatiQn com pitta 

HEM DETAIL 

Si Quaeres sender nutn tea proouc- 


tos er.', .af'os lu diftccion y reci&irjs 
DwfHoJ|| -ifQrmacidn 

hem p E ga Tinas 

2b ptas 3 modeios REM MEMBER 
ME REM tove VOU REM 
FOREVER 

REM CAMISfTAS 

990 JH a* 3 mode' oi R E M ME MBE R 
ME REM lOVE YOU REM 
FOREVER ird-ca+ ta i pequeAa 
nO'mj ^ grange 

REM GRAPH 

Kn grave os 6 colored 990 pi RELV 

TIL IZ ABLE i 

REM GRAPH 

10 p'jnfM!j$ t*C M30 ffyliiiiJtHf 90C 
otu 


Spectra Checkbook — .... —. 

Spectra Diary ....... 

Armoured Assault .. 

Spectron ............ 

Norms .. 

Sprite Generator...... 

Font Editor ..... 

Spectra File Cabinet.... 

Spectra Type. t ...... 

Sector Alpha (cartucho).... 

Super Cross Force (cartucho). „ *.. 


2 300 
2300 
2300 
2300 
2300 
2 300 
2 300 
2 300 

2 300 
4 900 

3 500 


PRECIO TOTAL 
25 190 pta^ 


I- 

J BOLETIN DE PEDIDO 

3 Nortribrt y Apehidos____ 

s Diraccion y Teieforno .___—* 

j mas mlgrmaciOn ____■__ 

j Deseo adquifit,___ 

j Pr^CPO lot*! tincluye 3 D 0 pias < 3 * gasios enviOi 

■ GtfO Posiai Q Gtro T#iegFatiCO 3 Tran$tisr*nc»a Banca^a Q 

' ingreso e* cue^ta 3"69 8 BANCO DE BILBAO Rjqs Rovas ** 

| MADRiD -3 

Tflipn adjyi^to D Talon coFrfiF^AOo aOfuMio O 

Tar^ta VISA _____ 

, caducidid^,____ Firm* 























































CONSUtMIO 


Voltaje de 9 V. 

Fdseo un ordenador ZX 
Sepctrum de 48K Estoy muy 
satisfecho con el por su ampho 
fendimiento. peto lengo un pe- 
quefio problems y agradeceria 
que ustedes me to resolvieran 
El ordenador necesila un vol 
taje de 9 V Va equipado con 
un translormador220 V. AC 9 
V DC Me gustaria conectar el 
ordenador directamenie a una 
cnia 9 V convu’hendolo as> 
en podaiii pero no he conec 
tado la pita, ya que no ad en 
donde conec tat el polo posits 
vo v en donde et negative D>- 
ganme ustedes. ien que parte 
del conec tor se conectu eioo 
to positive, en ia interior o en 
la exterior? & en cud! ir& el ne 
gatrvoi 

David SONET ENSENAT. 

Palma de Mallorca 

B CO-'flCUU SU Spectrum ,1 

una pila de 9 V no es posdie 
porque el Spectrum consume 
de! or den de 700 mA. con sos 
que ta duracibn de la pila se- 
ria de unos pocos mmuios En 
cuanto a la polaridad det co- 
riectoi, el ap^ndde central vis 
to desoe iuera. es ei polo ne- 
gatrvo ei positive es el de la la¬ 
mina interior 

Ampliacton de Spectrum 

<i7£ngo un Spectrum, version 
3B.de ?dK que pienso ampler 
Debido a drones et cablecilto 


de la davija macho de ahmen- 
taetdn hace mat contacto y at 
mover el ordenador se va la 
tensidn Qwsiera saber ^ven- 
den ciavijas sueltas. existen 
ctavijas macho para alimentar 
vanos dispositions a fa vez. que 
tensidn y comente consume el 
Spectrum ? 

Antonio DE LA CUESTA 
CABRERA Cadiz 

■ La tension nominal de en- 
trada de! spectrum es de 9 
V y tiene un consume aproxi- 
made para la version 48 
Kbytes de unos 700 mA. Su 
problema con Ja davija to pue- 
de soiucionar dando mayor 
tension a la lamina resorte del 
concetor de aiimentacion del 
Speclrum Aunque Si to desea 
puede cambrar de davija qua 
elect lament e. se vende sue I* 
ta en tiendas de elecUOniea 

Circuito de carga 

Como Vd sabe e> ordenador 
ZX SPECTRUM hene un orift- 
cio de entrada (ear) para seftai 
precedents de un cassette 
r uadi, y olrc ofihcio (mic ) para 
ia sahda de serial (save) y gra- 
barta en una cassette 

En determmadas ocastones 
y cuando hay que usar las da- 
vitas alternative y frecuente- 
mente. result# molesto y ade- 
mds teal de equtvocarse at te¬ 
net que mtroducir y sacar Cia- 
w fas. pot to aue sugiero ei 
monsaje de una Have conmu- 


tadora de un proceso a otro, es 
dear, de ear a mic O de pad 
a save 

A i mismo t tempo seria inte 
resanie poner en ef circurto de 
carp# at ordenador un VUME 
TER. con obieto de apreciar vi- 
suaimente ia sehal y la inten- 
sidad de la misrna. 

Le agradeceria pubficasen 
un es quema de un circuito que 
se ajustase a estas necesida 
des. compiemeniado con at- 
gun eiemento que pudiese me- 
lorar fa senat. mdicando et va 
lor de cada uno de tos compo- 
n&oi&s 

Carlos CASTILLO - Malaga 

■ Ei cable que se summisTra 
con el Spectrum es de cuatrp 
jacks TeOncamente ban de es 
tar todos conectados perma 
nentemenie. tanio para saJvar 
cpmo para calcar programas 
Unicamenie para algunos mo- 
delos de cassette hay que pro 
ceder como usied menciona 
debido a i acop’amiento que 
exists entre EAR y MIC Si me¬ 
diants comunicados de los iec* 
lores eniendiOramos que este 
es un problema generaiizado. 
procedertamos a disehar y pu- 
biicar aigun circuito ai res¬ 
pect© 

Cintas de 48K 


Tango un Spectrum de 16K 
y me gustaria saber las cintas 
adecuadas para &. pues ten 
go ia duda de st las cintas de 
4QK sirven para mi ordenador. 


ya que soy miciado en la ma¬ 
teria y mundo de tos ordena- 
dores 

Tambi&n qutsiera. se dtera 
un apartado sobre cintas de 
16K at igual que seie da a los 
de 48K. 

Agradecs^ndote s la atenc&n 
prestada. se despide ateno 
men(e 

Antonio DAVILA - La Rioja 

■ Las emtas de 48K. como ya 
hemos dicho en algunas oca- 
siones. pueden ser utitizadas 
exduswamente sn un ordena- 
dor con esta capacidad de me- 
moria Los de 16K Sin embar 
ga Si pueden utilizarse en un 
ordenador de 4BK, ya que ai 
tener menos memona son ad 
mitidos por gale La umca di- 
ferencia es que no uliiizaria en 
este casa mbs que una parte 
de los kilobytes dispombles 

En la seccton de comenia- 
nos de programas se ban ve- 
nido mciuyendo uiiimamente 
programas de 4@K, no porque 
se trate de un capncho de la 
revista, sino porque bsia. inten¬ 
ts set en todo momento refie- 
jo de <a acluaiidad y en esios 
mementos ios programas de 
40K representsn una gran mg- 
yoria Ireme a la escasa canti- 
dad de las de i6K que poco 
a poco. tiende a desaparecer 
de 1 mercado Oe (cxJas lor mas. 
dedicaremos mbs de un mime- 
ro a comentarios y los iremos 
mciuyendo siempre que estos 
sean acluaiidad 



PRESENTA 

LOS 4 MEJORES JOEGOS DE ESTA 

TFMDAPAnA 

UiPIDELOS EN TU TIENDA!!t 
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| • IEHGW B O lotto (ot tie prcqramas pa 
I m Spectrum Taides. ItfttraPte V jnue 

* 0 tm H 5<C V?*M 

I * :AVB:0 ScfltiiWti DP! " I'd '- i-v v., i &■ 
I 200 pogramu Nw moona que el material 
I sea comerctai o caserp S'empre out su lurv 

* CKjfjrruenKi sea correclo 

Numero * programas per etomento a cfcs 

! Cli'L! 

inieresados Kamar si teiiMcno (96658341 t? 
o escftnr su dena a Andies f Guerrero, cr 
A&jncuJn fl Espflanto - Murcia 

* ;E NOC ante de a -ah-v p; 1 ,- r Spe; ‘rum 
-tSK pci 2000 pis Inieresados liarrrar o es 

, 3 Oscar s if-nda Guerrero, c/ Casals O 

Dec 211 ilica t 1 toceona 0663* 1 J no 35C 
[ 06 38 Se puede negociaf el preco 

• . ‘SPONSO Of un Kenton modee AO 
cracicamenfe nuevo quo desearra vender a 

1 cksco raionaDto Meresaoos lamar a i.33l 

* m 68 35 de 20 a 24 hwas 

I * .tNDOZXSi rv-vp tompradp tece ! 
| mesas pw 8 000 pts iflctu^ndo transtorma 

■ do* ootes y mama! Interesados Itamar ai 

■ Una ?g it u de Valladolid y preguntgr per 

* Carlos 

* NT£Ps SAOCS <r- lecambo de ctogra 
mas oara ZX Spectrum 16 y 4B K escrtnf s 

■ Jesus M * Pjsmes Roe: C.'Rto Alvare* n o to 
I Madina de flomar (Burgos) 

I * .EN’DO Spectrum 48* r u*v. mas .>*.•• 

I face l» mas Jostek + S^efestof * &m 
| yams pen 49.000 pts y ademas 3 fros Tine 
I 2i2 ’469 Angel Puig Metondnes LaCoslade 
| St Gervase 21-23 5*1* tBamcedonal 03023 
| • i'EMOOZXS' por 7000CHS Urvir a -top 

| t96© 72 94 ?8flaieriM) 

• WEPOUKBK) precramas pun Spetlnjn 
i Enviar vyesira n$ta txcmeio cortestar Jose 

M * Matllnei Off: Pia Comnacton 13-1*1 Or 
j renew (Valencia) (96) 248 IB 

* , c NDO Orderadqi ZX Spectru r -6 K con 
‘ manual de infirucc«nes y vac os ontas con 
I gjrantla Preec a convemr Vanuer COsar 
I Caipo Garcia DAices de JakSn 78 Ting 213 
I 12 64 

I • .fNDO progremas a <C t:: oara Spec 
f (rum. lengo 400 Tamt«n mieccamtao Ger- 
t man Gart* dKapaWcrosWa 30 2* DttfJfr 

* pDlVifCayc) tfna [94} 6012297 

• ‘,’ERCAHfiJ 1 p-;-3vu3Sp.i:i e Z“ 5 
y Spectrun mas datas lecncos > pra^atia 

1 con para ZX-81 en Dfda, para el Spectrum is 
I lado Eri'oije Garcia SatafM Avrj ! Eduamc. 
| CaslnJ 149 Gww lAsjufiast M-no 32 94 85 

* _ 


* CA.V3!0ojRPde Ingres OOCenOuefieS' 
]ado v, jogc de teievison (con se*s jvegos 
tyslda. liartslOmBdof t pec un ZX Soecir/n 
AosrpnerseZXBl Joe* Galina Cru: T!no (91> 
3Sf 52 3i lasrcetooai 

• S£ VENDE ZX Spectrum r$K arscescros 
y manna! on cas^lano igaranfia «vestrdni 
ea oor (utao cambo de pw 28CO0 
pts Liamaf (93.1692 JO 08 a partir de las ifl 
h proguitandopw Ramon Panda GfnJjw 
9 idarD«cna) 

• ttHiDO CENTRONICS RS232C por 8000 
pts Iniefosados escribmre a Fca Ostos Mar- 
t.n dE^ncea y Carcel n* 574*A(SMiA ■ci- 
tear teiefonp 

• COJPftOoffiiecamboprogfamasonef 
pecrii iDecalNon Oympicon MatctiFBnt 
fcomoat iyftr oCobd > lamoen yenoj un Co 
PKXi para copar con o sm catrerera Pregun- 
tar pa* Jose Tlttf (911439 57 SO O esontnr 
a Jose Manuel Olaila O MarroQuma 67 (Ma- 
d'd) 28030 

• DESEARiA com-jrxarme oon usuarcs dsH 
Soeclrum oara '-ler^mbno de mlormaodn 
V Wjgfamas Iniwsados liamar al (968) 74 
BE % 6 &ien escriur a Juan Antonio Martin 
Vvis DlpnKio Martinez de Azcoma 19-lXJ 
P&em (Ctilia) 34001 

« USUARIOS del Spectrum que estOn mrte- 
■^sJdos en 'itercsmfcor rode too ae ptogra- 
rse& cowtcaSes q* escitran a a CSC Gran 
'umem y var«dad de altos 'Compas s Spec- 
turn CofBera OMar^or n e 43 CcxbeK iVa!er- 
oa) 46000 

* l)iSPOniGO*5(X)ju&5esccffleio^ ^ 
ciuyendo (os de mas rec*nte aoanemo para 
csmBar esenoeme mdcando los due oj«- 
res conseguir junto con iu lata, ie mandare 
la ml .3 Manuei Iwna Per«. OPwngacton 
de 14 Alameda ?7 Ecu Jabega IV li (Mesa- 

m 

* DJSPOMGO de 1 ODD programs para ZX 
Soectrjti Iniercambo iamben desearia ad 
durfir un Iniedace Monitor para Z* Specirun 
para raneelartoa) monitor detAMSTRADCTM 
640 Otertas a Manuel J Garcia Rcyo O Re 
na Oroe .v W*D SOOfS iZaregoza'i !*» (9761 
51 24 13 de 1330 a 14 30. 

* REGALQ camem pregramas cpmerciaes 
Speciriin A qudn me eserba to negator^ una 
anta ineuyendo in pfograma ccn hsta y des 
enpeon de- ms pngos y un Copton para onj 
gramas sin cabecera o rnduso Dendera Fal- 
s.( Mando Bryan Mceno AuOiAmJ^lucs'a 
2-rMa ! iga-6l 


* GRUPO de i' oonados a la ^tcwn airca m 
lercambramps a wndemes gran camrfad de 
pregramas de (ode lipo, y copas de revsias 
euwoe-is ftyierse en ccrtKld esa ibiendo a 
FG Ap Goneas 8S9 46030 iVaiersiai 

* VEf^oidenadPrZXSlpeditfniSKconF 
ptoSa manual entastellafO per 36000 pts In- 
ctoyo 2 onlas C80 uenasde ptogfamas co- 
mercaes interesados Samar de 23Q a 4 30 
al lino ■ 270 28 65 d escrtrif a Ju^ Anas An 
sorregy GAtonsoCastmio 1-3 q O 28Q2C (Ma- 
drrdf 

* POSED .-ns ZOO programas c,*- ■ m 
aumen‘andpy duem sontaclar am gems sa 
ra cambar o para tormar unclufc Pcojto en 
contacto con Juan Gartos Ap de Coneos 
59038 iMadnd-28080} 

* VFNDO SNCLAIR SPECTRUM 48K OOTC 
nue-.ti con caja. manuates, emta hociiontes 
ycawesde conwton Ademds 9 pmgramas 
orginaies en cassetres interlace jcysticx y 
2 stores soBe programacton de SPE0RUM 
fodo dot 35000 ufc liamar H Uno 03) 21T 

27 35 

* CAMBiOprogomasyitsiados para SPEC 
TROM i6 y 4 $k La m^yoria son injeses y 
lOt^r CM (tos isiadcs ian*«6n! inienesadas 
dvaifse a Jose Mvia Perelto P Jame 11 * 

28 Edit Rates SatajflairagDnai Tlno (977) 
38S2W 

* NTERCAMBfO programs psa ei SPEC¬ 
TRUM 16 y 4SK. pcseo mdsde 150 prpgra- 
mas (lottos cpmefcaies'l Tamhen miefcam- 
bo iniormaodn No hay pioctomas para as 
ewas Mi 'itecodies fi» Jan«f Rwytel R»- 
men y Caja< n° 103 CAfcagcfflc (^encrar 

* CAMQOjuegosjpecirum jenemes **?- 
ggez u reca* *F|ighi cvninalod* * Bandera a 
euadtes' etc nasta 60 de esa caitoa j Her- 
rnanos Pula; n* ?4 2° izda pedal A Oviedo 
(Asuosi Preguntar per Apfiaida MandC a -2 
24 46 66 d por wagatte an e: n® 23 90 80 

* 'JENOO oroenadoi Specrrum de tSKcon 
2 QQ oroarama&. mas -.•anas rtwsias ZX as! co¬ 
ma ei Ido *cdmci progtamat su Spectra- 
'GntitaL^MerlacGiieadjoyidickscofiariv 

Diiicado de sonda todo prfcucamer^ nee- 
vo con nvjy pxo uso oof SO OCX) pesetas 
gotiayes Umar wene y noras de ccnudj 
Paoom 24 47 91 

* DESEAfltA iritercamb'sr o-ccamas ccn 
uSuaros de Seed rum 1 ante uHAdade* como 
juegos o copones. Tango 200 orogiamas 
duton me esertoa ao ; jnte isia 


I 

* CAMBIO programs pars Spectrwn 16 y 

<8KymaA!endfia cariespcndenca con todo 

'o cjj? tenM reactor con esieordenattor Pn> I 
"toic-contest# yerwoXsSadepiTsgiamas ftv | 
lave: si es Dostotoem-enserios wa resouss | 
la x*«r Lamiqutf Ptenw ftjnue Smon Mfr | 
de 99 San Juan <k Anzu-zct* (Savina) | 

* CAME90 *Sffluiador de 'Atoto* * Peneira | 
tor* y *k* Raw*, gtaoaiiis en periedo esta 

do f .5$ 3 de *6 *1 »r 'os jgj«ntes juagos ! 
gracate «Maziacs y el e»poradcr» o ben por 
aparatodemaKtoOdeiSpeotam Peguntar 
POT Ramup fdlas lataraWes de 635 a 7j tfno ■ 

(94 i676?3i8 0 Nsrarrw R>rfai : BZVlcha I 
Ur&jte (Vizcaya) 1 

* ■.'ENDOocafflbo£m6cf3tn(ei(80car« f 

-as ZptooeyFM.iAW luenfedeatwitacion | 
y anterteS exlencr y mdin 1 por SPECTRUM | 
*6 & 48K Ltamar (98t| 56 4? y preguntor | 
por Santi de 6 de la tartto en adeiante | 

* .ENDG irnerfsee para impresaraCemrc | 

nosy RS232delnvestalnca,(trigirsB* fto ■ 
Javer De.«fc Molina Apartado 365 80080 
Murcia t 

* -ENDO Swctrum 48K noevo iitvos Base 

en casie'ina con garanta. y 6 t taoutosos 
[Ycc-'amas (sinJad&r de vueta [he hotot va‘ I 
r ; aii.i che& Ifto [ua i lambren *endo con- | 
sola (te'-idtto |j*goG Dhr'cs G 7 K30 y 6 inre | 
resanies cartuettos (el sector de IPS araHps t 
abp;as asesir^S Comiecocos, ei revienra oft , 

sa& samurai ybasefcafl 'fcrtoporSOOOOpis 
0 v ip at Swcihjm por 45000 y tos'i^ded 
juagos lament jparte por 20 000 ms Grego 
re Monefe lino 819 03 91 Vadrd 

* I^NDO Speclhrti 16 K «n gaamta ma- 

nua'esyrnisdeiSOpmgtamasenpedecto * 

eslaoo por 26 000 pis Jsw?f Ein: D^tostL • 
39 '"to '331 354 79 73 Bameona 060:5 I 

* CAVBiO progamas para SoectHAn‘fin a * 
46Kccmi} Filler Pitot The Hfctol Ape Arac * 
SorwerSi Jei Sei wm» Adod lad y Kprp 
gramas coroeroaStt mas Dnigae a Mac * 
Batlegd Tfno (93) 794 15 K 


Rsra lograr un mejor en 
lendimienio de los textos, 
rogamos envien sus car l as 
esc nlas a maquma De es- 
le modo, tnlentamos eviiar 
cualquier hpo de error que 
surja al transcribrr la letra 
original. 



LA PflMEKA 
REVISTA 
SOSRE 
MOOEUSMO Y 
RADIO-CONTROL 
ENEL 
MUNDO 
DE HA8LA 
HISPANA 



revista de radio control y modelismo 


Todos Sos meses le informard de las principals 
compettciones nacioriales e [nternacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, asi como una serie de ortfculos 
lecnicos escriTos por los mejores especialistas... 
y muebas cosas mas 


MICROHOBBY 3S 


















D. di gital s.a. 


hardWifft, libros, p#rilcncoi. tic 


COMMO&Ottfl^} 

n SWCTBWI ORIC 

|Kfc:)TI 


C I'll Aft Ol.«h 
14* * C*1*t»rn*i 2KE0 MAOHlP 
tELEFS MS 49 30 Mttt&i 


• Orctenadores personals 
Hard y Soft. 

• Curses de Basic. 

r-1 ■ p RF WOVACSQN \H MAHCMA, SA 

f. Catrtw™sa 3J ?■ mt W*D«DO 
T*i*tsna<tl| *it W ™ 

TM MHSHOfl 
c (Mo 4 MA0AID-1» 
[fl|Wnill 



COMPONENTES 

AUTOSERVICIO 

0ARQLHLLO, 40 
*198742-4196751 



Por un error en el monlaje, en el programs «iPH5lter» del nu- 
mere 4. se omitian unas lineas del lisiado que aparece en 
la pdgina 23 pertenecientes al bloque central, que ofrece- 
mos a con1tnuacl6n. 


60 IF bO =0 THEN PLOT a,b POKE 
<50000 + 0,5. POKE (52001+c>,b' 

LET u^c 

61 IF bO=l THEM PLOT OUER l,a, 
b6EEP ,001,60: PLOT OUER 1; a,b 

62 IF INKEY $ ~"p “ THEN 00 TO 90 

0 

65 LET t-U BMH 


PREC1GS ESPEC1ALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIEN DAS 

VIC-20 

COMMODORE 04 
2X81 IK 
SPECTRUM 48K 
ORIC ATMOS 48K 
MICRODRIVE 
INTERFACE 
JUEGOS (Importados) 

* * * 

Tel, 193} 242 80 11 
BARCELONA 
Tel (93) 319 39 65 
BARCELONA 

Tel 193} 725 20 59 5ABADELL 
(A padir 18,00 tiaras) 

* * * 

MICRO i RAM 
Obispo Laguarda 1,1.® 
08001 BARCELONA 



» ATENuON g 

m usuario del m 




IMPORTACION DIRECTA 



m MKHOWUVE# 

Arliculos 

Pesetas 



ZX SPECTRUM 


ORIC ATMOS 

39,900 




COMMODORE 64 

66.000 



Yi dttfuinriTHin <M Plan 

Onlihlr ptri Mimidiiw. 


COMMODORE C16 33.000 




UMDAD DISCO 

60.000 



* Archivo de Cuentas 

256 etas. 

* Archive de Asienios 


OATASSETTE 
ZX-81 IK 

10.500 

11.500 



1024 asienios. 


SPECTRUM 4&K 

33.900 



* Kxlractti de cuentas. 


MICRODRIVE 

14,500 



* Balances de Sumas 


INTERFACE 1 

14,500 



y said os. 


CARTUCHOS 

1,400 



* Balances de Situaeiim. 


SPECTRUM PLUS 

45.000 



* Versiones para 16 2 


OL128 K 

110.000 



jnic rod rives. 


Envies contra reemvolso 

Sals mesas de garantia 



,,^VtefU-^|qo so. 


1 Scrvicio de repamciones 

Tetef 241 55 1$ Barcelona 



■^jji dffi ’yA 44 Wci.tA 


■ 193) 736 04 83 3 AS A DELL 



TPKjty- ■ *• HIMC. 7 
%.- r*Wtonoi »l 12 00 

' 7 Tsjj ftMj os 


1 Computer Oiskont 

Plaza Btasco de Garay. 17 1 * 



am 


C6Q04 BARCELONA 



VENTfl DIRECTA 


SIN INTERMEDIARIQS 

ORIC ATMOS 

COMMODORE 6H6 
mmt DISCO 
DATASSETTE - SPECTRUM 48k 
SPECTRUM 64K 
MICRODRIVES • INTERFACE 1 
UlTiMOS MODELOS 

i Seis meses de qarantia 1 

MICRO (Impon) C'MageiJis 
nes 51 4tioo Barcelona 
09001 Telf 242 19 99 (De ? 

a IP de 3a noche) 



PROGRAMAS EN CARTGCHOS (MICRODRIVE) 
PARA SPECTRUM 


CARTUCHO 30UTIUDADES 15.000,' 

CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,- 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000.- 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10.000, - 

TODOS LOS PROGRAMAS tNCLUVENMANUAL. DE USUARIO 


PIDELOS POR CORREO A: 

/MICRO 


M 


c/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 - 28010 MADRID 
O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS 


36 MICROHOBBY 































































OFERTA EXCEPOONAL DE SUSCRIPCION, VAUDA SOLO HASTA EL 30 DE ENERO DE 1985 


MICBOHOBBYSIMM 

HHOU A Stl UCMHibn,. 

dev&nkya6f! 



CONSIGA UN REGALO SEGURO. 
Gratis pom usted una de estas 
tres dittos de programed, cuyo 
precio en fo calle es de 2,000 PTAS. 

jELIJA LA QUE 


AHORRE 850 PTAS. S08RE 
EL PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPCION 

DESCUENTOf! 


PJEGQREAL 

ITAS. 


PRECIO RAPA VD. 

3.900 PTAS. 


'AHORRO 850 PTAS . ' 

i_j 



PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Coda mes, durante el periodo de validez 
de esta oferta, sortearemos entre todos hi cupones de suscripcion recibidos 

UN ORDENADOR QL Y TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE: 

4 premios valorados en mas de 260.000 PTAS. 

ijCUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE CANARI! 





ASEGURESE HOY EL RE- 
CIBIR, SEMANA TRAS 
SEMANA DURANTE *0 
DO UN ANO, MICRO¬ 
HOBBY: LA REVISTA 
MAS INNOVADORA Y 
AGIL EN EL MUNDO DEL 
SPECTRUM. 

(50 NUME- 
ROS AL 
ANO). 


DEVUELVANOS SU 
< TARJETA DE SUSCRIP- ' 
1 CION AH0RR0 HOY 
MISMO Y PARTICIPE 
YA EN EL PRIMER S0R- , 
i TEO QUE TENDRA 
LUGAR ANTE 
NOTARIO DURANTE 
LA SEGUNDA | 

■ SEMANA DE i 

i DICIEMBRE DE 1984. • 



733 50 16 W 
0ESCRIBAN0S • 
A HOBBY PRESS, S.A. 


C! Arzobispo Morcillo, 24. 
Of. 4. 28029 MADRID. 

SILO DESEA. SOI/CITE SU 
SUSCRIPCION FOR TELEF0N0. 






















«E1 h6roe del 

SAIMAZOOM 

en una 

aventuia 

completamente 

nueva; 

EARALlBArt 


Distributor 
exclusive) para 
Espafta: 
MocroWorld, 
tlf : 441 \Z 11 
(Dto. a tiendas: 40°/o) 





Redid os 



contra reembolso 
e informacidn a; 

^Mansion DIN AMI C 

C/ TILOS 2, N° 21. 
Monteprincipe. 
Boadilia del Monte, 
MADRID 

(sin gastos de envio) 


H 


















































I V E S O N 

SOFTWARE 



RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (Pasaje) TEL. 249 31 96 (servicio las 24 horas) 08014-BARCELONA 

* Garanfizamos nuestros programas por 5 meses. • Se entregan con manual traducido a I Castellano, 

• Condiciones Especiales para Comercios • Todos nuestros programas son onginaies. 


Ref. 1001 P V R. 1 900 ptas 

HULK 

Basado en el comic THE HULK, de 

ediciones MARVEL 

SOlo so inteiigencia podrA resolver 

las irtcreibles siluaciones que It? 

planleara cstc juego 

Graficos real monte mdreibles 



Ref, 1004 R V.R. 1.800 ptas. 

SABRE WUIF 

El creador del Atic Atack nos 
ofrece una nueva aventura de su 
personaje. esia vez en la selva. 

Canfbales, rinocerontes, aranas y esi 
hasta 36 diferemes obstaculos 
Inseparables gr Alices 


Ref. 1002 P.V.R. 1.8(H) ptas. 

PSYTRON 

Se ccmvertira en el defensor de una 
estacion especial control a da por 
-PSVTRQM*. nn ordenador gigante 
que le proporcionara una vision total 
de las to zonas de la base. 

Tiene bajo su mando robots, misiles. 
equipos de reparaciOn, etc 
Una mezcla de inteligencia y habi- 
lidad 



Ref, 1005 P.V-fl- 1,500 ptas, 

AO ASTRA 

Controle una nave especial. y evite 
los asteroldes que se lanzan contra 
el la y defiiendase de las naves ene- 
migas 

Los grAficos mAs rApIdos y lo$ me' 
jores movlmientos legrados hasta 
a bora. 


Ret. 1003 P.V.R. 1,900 ptM, 

MUGSY 

Un comic en su spectrum. 

Sin duda. los mejores grAficos crea- 
dos hasta ahora 

ConviArtase en el rey del hampa y 
consiga salver a sus clientcs 



Ref. 1006 P V-R- l-ZOO ptas. 

TRANS EXPRES 

TRANS EXPRES le permitirA pasar 
todos sus programas: 

• de cassette a cassette 

• de cassette a microdrive 

• de microdrive a microdrive 

• de microdrive a cassette 
indispensable para hacerse sus co¬ 
pies de segurtdad 


• Cada mes Nueva s Producciones (Cnnsultenos) 



































iFELIZ NAVUtAD! 



r- 




THE TURK 





FINANCE 



MASTER TOOLKIT 

28 utilidodes dilerentes 
muy utiles, p.e.: 

- retoj en tempo real. 

- renumerociofl 

- busqueda de coderm 
etc. 


ADRESS MANAGER 

Muy util coma agendo pom 
direoaones, etc lAhora con 
tormofo pare impresora en 
80 columnos! 

CHESS THE TURK 

Juega al ojeorez hosfa en 
8 nivetes diterentes 
Progromo muy 
perfeocEonado, consider odo 
de las mqores del 
mercado 

MACHINE CODE TEST 
TOOL 

Diverges utilidodes pore 
trabajar en oodigo 
moqoino. Muy uqIioso para 
imciorse o ampler 
conociraienios, 


PULL SCREEN EDITOR 
(ASSEMBLER) _ 

Mognifico editor complete 
porct ensambtar programas 
Gran copoodod de 
corocteres/lined 


FINANCE MANAGER 

Ficnoro imonciero con 
contabilidad Con opcion 
pare impresoro en 
SO columnos 


IMPORTADAS EN EXCLUSIVA 
PARA ESPANA 
POR SINCLAIR STORE 



EXCLUSIVA SINCLAIR STORE 


Corel pod nos coptor cualquier dibujo, ptx 
oompiioodo que sea y posorlo 
postenormenfe o Ic impresoro Muy util 
poru dibujos ooflograficos 


Jnicoen $u genera Joystick programable 
con memooa que oimooeno varies 
fuegos a la wz, durante liempo 
Indefinite inciuye interface con soldo 
que permrteconewonde otros penfericos 


SPEECH 



’ diciendo' los comarvjos y dates^ y no 
Pace falto mirar a la portfolio 
Descubrs SuS multiples ophCaoones 



Crea (us propios dibujos directomente en 
lo pontollo 

Descrrofia fu imoginacion ot fimrle. 


LAPIZ DE LUZ 



PROGRAMAS EN CARTUCHO 
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR 
SINCLAIR STORE 





SOMOS PROFESIONALES 



BRAVO MURILLO, 2(aparc. grotuito en c/. Mogollones, 1) Tel. 446 62 3} 
DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 0* - MADRID 



















































































